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“One minute”).
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Mezinarodni pravidla boccii BISFed — 2018 (v.3) s vyzna¢enim zmén
Zmeény ve 3.verzi

Zmeény v tomto vydani pravidel jsou zvyraznény ervené. Vétsina je shrnuta na této strance.

1 Definice — nékteré aktualizace v tabulce — jsou pfidany definice. Specifikace definice ,turnaj“ a ,soutéz"

3.2 Odstranéno ,Par BC3 musi mit vzdy alespori jednoho hrage se spastickym postizenim na kurtu“. Odstranéno
pravidlo 3.4. a spojeno s pravidlem 10.8.

3.4.7 Zména formulace smérem k elektronickému zapisu skoére

3.5 zadné dotyky; pfidan odkaz na 15.8.5.

4 pfidana povinnost mit povoleni rukavic pfi klasifikaci

Zména ,soutéze” na ,turnaj”. Pfidano ,voziky*.

4.7.2.3 vyjasnéni ,az tfi pokusy“. Pomtcka na ,Roll test” — vyuziva ahelnik k uréeni Ghlu 25 stuprid (+/-0.5).
4.7.2.5 zména ,soutéz” za ,turnaj”.

5.2 pfidano .fixni nebo doCasna pfidavna zafizeni k mifeni nebo orientaci rampy nejsou povolena“

5.4 pfidano ,(odkaz: 15.8.4 tykadlo musi byt pfimo spojeno se sportovcovou hlavou, pusou nebo pazi)®

5.5 pfejmenovano a upfesnéno otoceni rampy pfed prvnimy odhody a po navratu z hraci plochy.

5.7 pfidano ,jeden”.

8.3 odpovidajicimu startovnimu ¢islu.

8.9 pfidano ,a klasifikaéni dokumentace”.

9.1 a2 9.2 zménéno ,soutéz” na ,turnaj“.

9.2 a 15.9.2 zabaveny ,extra mi¢e“, pokud jsou jinak v souladu s pravidly, mohou byt pouzity v nasledujicich soutézich
stejného turnaje.

9.7 pfidano odkaz na: 15.9.1 a 15.9.2

10.2 pfidano ,mice a dalsi vybaveni®.

10.7.4 pfidano ,na konci smény, kdyz rozhod¢i oznami, ,jedna minuta!, kdyz zdvihne Jacka.

10.8 ,,15 sekund!“upraveno z ptvodnich 10 sekund

10.10.1 opraven odkaz na “10.10.4 or 10.11.1.”

10.16.3 pfidano ,Funkce kapitana mize byt pfedana stfidajicimu hragci, ktery pfichazi“.

11 zménéno ,pfedtim® za ,a“.

13.5 pfidano ,pozadavek na otoceni rampy pfi tie-break®.

14.5 a 15.6.7 pfidano ,vracejici se (nehazejici hra¢) musi mit alespor jedno kolo svého voziku v boxu, kdyZ spoluhraé
hazi“.

15 pfepsané celé tato sekce. Nékteré &asti jsou nyni v jiném pofadi.

“Sportovec a jeho vlastni sportovni asistent jsou povazovani jako jeden pfi udéleni zluté nebo Eervené karty*“.

15.3 a 15.9 a 15.10 Zluta karta.

15.4 a 15.11 Cervena karta = okamzita diskvalifikace.

Toto bylo 15.5.2 ve verzi V2-nyni 15.8.10 ve verzi V3-zanedbavani oto€it rampu, jak je zminéno v pravidlech je nyni jen
stazeni mice.

15.8.11 pfidano ,pfed odhozeni jejich vlastniho mice“.

15.10 a 15.11 pfidano ,sportovni asistent nebo trenér” k titulu.

16.1 pfidano vozik.

16.2 pfidano ,b&éhem smény, kdy zadné ze stran nebyl dan pokyn ke hfe (pf.: b&hem méfeni rozhod&im; nefunkéni
C¢asomife...) mohou sportovci na obou stranach mohou tiSe konverzovat, ale musi skongit ihned, jak je ukazano, ze
druhd strana mlze hrat".

16.5 pfidano ,nebo sportovni asistent BC3“.

17.4 zménéno mici, ktery je vhozen.

17.11 15 sekund béhem jednominutové pfestavky mezi sménami

18 a 19 kde zménéno poradi.

18.6 vyjmuta dolozka o sportovcich se spastickym postizenim.

Pfiloha 1 —zménéné gesto udéleni zluté karty

Pfiloha 4 — odstranéna
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Uvod

Boccia
Pravidla uvedena v tomto textu se vztahuji na sport boccia.

Pravidla plati pro vSechny mezinarodni soutéze pofadané pod zastitou BISFed (Mezinarodni federace boccii). Tyto
soutéze zahrnuji vdechny turnaje schvalené organizaci BISFed a jsou to: Regionalni turnaje (Regional events), Svétové
oteviené pohary (World Open Events), Kontinentalni mistrovstvi a Mistrovstvi svéta (Regional and World
Championships) a Paralympijské hry (Paralympic Games).

Organizatofi soutézi mohou pfidat body nebo vyjasnéni se souhlasem pfidéleného Technického delegata, Tyto body
vSak nesméji ménit vyznam pravidel a musi byt jasné oznaCeny ve Schvalovacim formulafi (Sanction Form)
pfedlozeném BISFed.

Duch hry
Pojeti a duch hry jsou podobné pojeti tenisu. Ugast divakd je vitana a podporovana, nicméné pfi odhodu, je od divaka,
véetné nehrajicich ¢lenl tymu, pozadovano, aby se chovali tise.

Preklady pravidel

Verze pravidel k editaci je k dispozici pro &leny, ktefi chtéji pfelozit pravidla do jiného jazyka. Pokud si pfejete tento
dokument zaslat poslete email na admin@bisfed.com . BISFed méa zajem zvefejnénit pfelozené verze pravidel, ovSem
pouze originélni verze v anglickém jazyce je oficidlnim dokumentem pro vSechny spory a odvolani.

Fotografovani

Fotografovani s bleskem neni povoleno. Nataéeni videozadznamu zéapasu je povoleno, nicméné stativy a kamery mohou
byt umistény pouze se souhlasem rozhod¢iho, hlavniho rozhodé&iho, technického delegata ¢i vedouciho organizaéniho
vyboru.
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1. Vysvétlivky (Definitions)

Zarazeni sportovcl do kategorii dle BISFed klasifika¢nich pravidel.

Spastické postizeni

Jedna z klasifika¢nich tfid dle urovné postizeni.

Jeden z ¢ervenych nebo modrych mi¢l nebo bily cilovy mi¢ — Jack. (viz 4.7).

Bily cilovy mic.

Cerveny nebo modry mig, ktery byl odhozen mimo kurt; mi¢, ktery byl z hraciho pole
odstranén rozhod&im po prestupku; nebo mi¢, ktery nebyl zahran, protoze vyprsel
stanoveny limit nebo se hra¢ rozhodl mié jiz neodehrét.

Dodate¢ny mic, pfidany k odhozeni v zavéru smény. Tento mi¢ je udéleny rozhod¢im
protistrané na zkladé uréitého pfestupku.

Termin pouzivany pro uvedeni mice do hraciho pole. Patfi sem hozeni, kopnuti a vypusténi
mice pfi pouziti asistenéni pomucky (rampy).

MicCe, které strana neodhodi béhem smény.

“Roll test” rampa

Mala rampa, ktera se uziva ke kontrole, zda se mice kutali.

Sablona na mice

Sablona, ktera kontroluje obvod migt.

Vaha

Vaha na kontrolu hmotnosti mi¢d s povolenou odchylkou 0,01 g.

Prostor pro
rozhazeni

Prostor uréeny pro pfipravu hracd pfed vstupem do svolavaci mistnosti (call room).

Svolavaci mistnost

Misto registrace hraca pred kazdym zapasem.

Plocha zahrnujici vdechny hraci kurty a zahrnujici také prostor asomiry.

Uzemi ohrani¢ené pomeznimi &arami, véetné odhodovych boxd.

Hraci pole

Plocha kurtu bez odhodovych boxu.

Odhodovy box

Jeden ze Sesti vyznagenych a o€islovanych odhodovych boxd.

Odhodova linie

Pfedni ¢ara odhodového boxu za niZz hraci zahrvaji mice.

V — ¢ara

Cara ve tvrau “V”, kterou musi Jack prekonat celym objemem, aby byl platnym mi¢em ve
hie.

Kriz

Znacka na stfedu hraciho pole pro umisténi Jacka pfi tie breaku nebo poté, vyjede-li Jack
mimo hraci pole nebo v neplatném prostoru pro Jacka po vhozeni prvniho barevného mice.

Cilovy box

Ctverec pro trestné hody o velikosti 25cm x 25cm, ktery je vyznadeny kolem kfize.

Turnaj

Celéa soutéz ¢&i soutéze vEetné kontroly sportovniho vybaveni a kontroly micd, ktera je konéi
zavéreCnym ceremonialem. Turnaj mize obsahovat vice soutézi.

Soutéz

VSechny zapasy jednotlivel jsou brany jako jedna soutéz. VSechny zdpasy paru a tymuU jsou
brany jako jedna soutéz.

Zapas

Jedna hra mezi dvéma stranami.

Sména

Jedna Céast zapasu, kdy byly odehrany v§echny mi¢e obou stran.

PreruSsena sména

Nastavéa tehdy, pokud bylo s mi&i pohnuto jinak neZ pfi béZnou hrou, a to bud’ nedopatfenim
nebo zdmérné.

Prestupek

Jakékoliv jednani ze strany hra€e a/nebo sportovniho asistenta, strany nebo trenéra, které
je v rozporu s pravidly hry a ma svuj nasledek.

Zluta karta

Karta Zluté barvy o velikosti 7cm x 10cm, kteréa je rozhod¢im pouzita k udéleni vystrahy.

Cervena karta

Karta €ervené barvy o velikosti 7cm x 10cm, kteréa je rozhod&im pouzita k diskvalifikaci
hrace.

Vybaveni

Voziky, rampy, rukavice, dlahy a jina pomucky ke hfe, jako napf¥. ,tykadla“.

HOC

Organizacni vybor

HR, AHR, TD, ATD

HR — hlavni rozhod¢&i, AHR — asistent hlavniho rozhod¢&iho, TD — technicky delegéat, ATD —
asistent technického delegéta.

Strana

Ve hte jednotlivcl je definovana jako jeden soutézici. V soutézi parl tvofi stranu dva
¢lenové. V soutézi tym( tvofi stranu tfi clenové. Nahradnici, sportovni asistenti a trenéfi,
jsou také Elenové tymu, pokud to pravidla dovoluji.

Sportovni asistent

(SA) Osoba, ktera asistuje sportovci v souladu s pravidly pro sportovni asistenty.

Nahradnik

Nahradni hra¢ stejné strany.

. . .
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2. Zpusobilost ke hre (Eligibility for play)

2.1 Kritéria pro zpUGsobilost hraéll soutézit jsou podrobné popsana v klasifikacnich pravidlech BISFedu, které
obsahuji detailni popis klasifikacnich profilll, jakoz i postup pfi klasifikaci sportovcd, reklasifikaci a pfi protestech.
Aktualni klasifikacni pravidla BISFed jsou publikovana na webovych strankach BISFed, kde jsou v sekci 4
(Klasifikace a sportovni profily).

2.2 V8ichni sportovci, ktefi chtéji soutézit na mezindrodnich soutézich, musi byt starsi 15-ti let pfed 1. lednem daného
roku, kdy chtéji soutézit. Mezindrodni turnaje zahrnuiji, ale zaroveri nejsou omezeny na Kontinentalni mistrovstvi,
Mistrovstvi svéta a jiné, BISFedem schvélené turnaje a Paralympijské hry.

3. Herni divize (Division of Play)
Obecné

Existuje celkem 7 hernich divizi. VSechny divize hraji soutéZici obou pohlavi.
Tyto divize jsou:

3.1 Divize jednotlivci
+ jednotlivci BC 1
+ jednotlivci BC 2
+ jednotlivei BC 3
+ jednotlivci BC 4

Pro divizi jednotlived se hraje zapas na ¢tyfi smény. Kazdy hra¢ zahajuje dvé smény, pficemz se hradi stfidaji ve
vhozeni Jacka. Kazdy hra¢ ma Sest barevnych mi¢d. Hra¢ vhazujici ervené mice je vodhodovém boxu €islo 3 a hrac
vhazujici modré mice je v odhodovém boxu &islo 4. Pfi vstupu do call roomu si kazdy hra¢ s sebou mize pfinést 6
Cervenych, 6 modrych mi¢a a 1 Jack.

3.2 Soutéze paru
+  pary BC3 — pro sportovce klasifikované jako BC 3
+  pary BC4 — pro sportovce klasifikované jako BC 4

Par BC3

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zplsobili pro soutéz jednotlived tfidy BC3. Par BC3 muize mit 1
nahradnika. Vyjimky budou na uvézZeni BISFed, jehoZ rozhodnuti je kone¢né. Kazdému hrali pfi hfe asistuje
sportovniho asistent, ktery se musi Fidit pravidly pro sportovni asistenty (viz 3.5). Povinnost mit v paru BC3 hrace se
spastickym postizenim jiz neplati.

Par BC4

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpusobili pro soutéz jednotlivcl tfidy BC4. Par BC4 mlze mit jednoho
nahradnika. Vyjimka bude na uvazeni BISFed, jehoZ rozhodnuti je kone&né. Hradi, ktefi hraji nohou, mohou mit
sportovniho asistenta, ktery se musi Fidit pravidly pro sportovni asistenty (viz 3.5).

V divizi pard BC3 a BC4 se zapas sklada ze ¢tyf smén. Kazdy hraé zahajuje jednu sménu, pfi¢emz vhazovani Jacka
pfechazi v Ciselném pofadi od odhodového boxu Eislo 2 k boxu €&islo 5. Kazdy hrd¢ ma tfi mice jedné barvy. Strana
vhazujici Cervené mic¢e obsadi odhodové boxy 2 a 4 a strana vhazujici modré mi¢e obsadi odhodové boxy 3 a 5.

3.2.1 P¥i vstupu do call roomu si kazdy hra¢ z parové divize (véetné nahradnika) mize vzit s sebou 3 ¢ervené, 3
modré mice a 1 Jack pro par.

3.2.2 Mice, které patii ndhradnimu hraci budou umistény do vyhrazeného prostoru u vysledkové tabule.
3.3 Soutéz tymd

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpusobili ke hfe jednotlivel tfidy BC1 nebo BC2. Kazdy tym musi hrat
zéapas se tfemi hradi a musi mit na kurtu pfitomného alespori jednoho hrace klasifika¢ni tfidy BC1 béhem celého
zapasu. Kazdy tym mé povoleného jednoho sportovni asistenta, ktery se musi Fidit pravidly pro sportovni asistenty
(viz 3.5). Tym m0ze mit az dva nahradniky. V tymu, ktery ma dva nahradniky, musi byt nejméné dva hragi tfidy BC1.

V soutézi tymu se zapas sklada ze Sesti smén. Kazdy hra¢ zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani Jacka prechazi
v Ciselném pofadi od odhodového boxu Eislo 1 k boxu €islo 6. Kazdy hra¢ obdrzi dva mice. Strana vhazujici ¢ervené
mice obsadi odhodové boxy 1, 3 a 5, strana vhazujici modré mi¢e obsadi odhodové boxy 2, 4 a 6.
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3.3.1 P¥i vstupu do call roomu si mlize kazdy ¢len tymu (v€etné nahradnikl) s sebou vzit 2 Eervené, 2 modré mice a
1 Jack pro tym.

3.3.2 Mice, které patfi nahradnimu hraci budou umistény do vyhrazeného prostoru u ¢asomiry.
3.4 Odpovédnost kapitana

3.4.1 V divizi tym( a parl stoji v ¢ele kazdé strany a utkani, kapitan. Kapitan musi byt pro rozhod¢iho zfetelné
identifikovan oznagenim ,C “na dresu. Kazdy kapitan, tym nebo zemé jsou odpovédni za kapitanské oznaceni ,C “.
Kapitan vystupuje jako vykonny zastupce tymu a pfebira nasledujici odpovédnosti:

3.4.2 Zastupuje tym/pér pfi losovani minci a rozhoduje, zda bude tym hrat s ¢ervenymi nebo modrymi mici.
3.4.3 Rozhoduje, ktery ¢len tymu/paru hraje v€etné odehrani trestnych mica.

3.4.4 VyhlaSuje technicky ¢i zdravotni time out nebo stfidani. Tuto moznost ma i trenér tymu/péaru na kurtu.
3.4.5 Potvrzuje rozhodnuti rozhod¢&iho pfi oznameni skére.

3.4.6 Konzultuje s rozhod¢im situace jako pferuSena smeéna nebo pokud dojde ke sporu.

3.4.7 Podepisuje zapis o utkani nebo povéfuje osobu, kter& ma podepsat v zatoupeni. Podpisujici osoba se
podepisuje svym vlastnim jménem. Pfi pouziti elektronického zapisu o utkani mize kapitan potvrdit vysledek zapasu
stisknutim tlacitka “OK” nebo muze dat souhlas zapisovateli ¢i rozhod&imu, aby stisknul souhlas "OK" za ného.

3.4.8 Podava protest. Toto mlze ucinit také trenér a vedouci tymu.
3.5 Pravidla pro sportovni asistenty

Hréci v soutézni tfidé BC1, BC3 a u tfidy BC4 pouze hrégi této divize, ktefi hraji nohou, mohou mit sportovniho
asistenta. Sportovni asistenti musi byt za odhodovym boxem a mohou vstoupit do boxu svého hraée pouze na jeho
pokyn. Sportovni asistenti hraéd soutézni tfidy BC3 musi byt béhem hry uvnitf odhodového boxu svych hracu a
nemohou se divat na hraci plochu béhem smén. Sportovni asistenti maji tyto Ukoly:
e nastavuiji Ci stabilizuje hraci vozik — na pokyn hrace;
nastavuji hra¢e do vhodné pozice — na pokyn hrace;
uvali a/nebo podavaji mi¢ hrai — na pokyn hréce;
e nastavuji rampu (BC3) — na pokyn hrace;
e provadi rutinni aktivity pfed nebo po hodu;
e sbiraji svoje mi¢e po kazdé sméné — na vyzvani rozhod¢iho.

Sportovni asistent nesmi mit pfimy fyzicky kontakt (absolutné bez dotyku viz. 15.8.5) s hra¢em béhem odhodu ¢i
vypusténi mice. Pfi vypousténi miCe nesmi pomahat hradi tim, Ze tlaCi nebo nastavuje vozik ¢&i tykadlo. Sportovni
asistent BC3 se nem(ize divat do hraciho pole v pribé&hu smény (viz. 15.5.2, 15.6.5).

3.6 Trenér

Jeden trenér pro kazdou herni divizi je opravnén vstoupit pfed kazdym zapasem. (viz 7.2, 8.2) do warm up prostoru a
do call room. V divizi jednotlived neni trenér opravnén vstoupit na hraci plochu. V divizi pard a tymd mudze na hraci
plochu vstoupit trenér pouze v pfipadé zapasu vlastniho paru &i tymu.

4. Vybaveni a kontrola mi¢t (Equipment and Ball Check)

Vesdkeré potfebné vybaveni ke hfe musi byt schvéleno pofadatelem a technickym delegatem BISFedu na kazdém
jednotlivém oficialnim turnaji.

Kontrola sportovniho vybaveni (voziky, rampy, “tykadla”, rukavice, dlahy atd.) a mi€d musi probéhnout na zacatku
turnaje. Hlavni rozhod¢&i a/nebo jimi povéfené osoby provedou tuto kontrolu v dobé uréené technickym delegatem.
V ideéalnim pfipadé by kontrola méla probé&hnout 48 hodin pfed zacatkem soutéze. Mice, které neprosly kontrolou,
budou zabaveny do konce turnaje. Rukavice, dlahy nebo podobné pomucky, které hrac pfi hfe pouziva, musi byt
pisemné schvaleny klasifikatory a musi byt pfineseny ke kontrole vybaveni. Rozhod¢i mohou pozadat o tento
pisemny souhlas klasifikatora také v call roomu. Hragi, ktefi pouzivaji komunikaéni pfistroje, musi také tyto nechat
schvalit pfi kontrole sportovniho vybaveni.

Soutézni mice, které poskytuje organizani vybor, musi také Gspé&sné projit kontrolou vybaveni na kazdém turnaji.
4.1 Kurt

Povrch musi byt rovny a hladky, jako napfiklad lestény beton, dfevéna podlaha, pfirodni nebo syntetickd guma.
Povrch by mél byt Cisty. Nesmi byt pouzivany prostfedky, které by zménily vlastnosti povrchu (nap¥. pudr).
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Rozméry kurtu jsou 12,5m x 6m, véetné odhodové plochy rozdélené do Sesti boxd. VeSkera méfeni zevnich
pomeznich &ar se provadéiji k vnitni hrané prisludné &ary. Cary oddélujici odhodové boxy a k¥iz jsou méreny na
tenké &are tuzkou, pfitemz paska je rovnomérné rozloZena na obou stranach této znacky. Odhodova ¢ara a V Cara
jsou umistény uvnitf neplatného tzemi pro odhod jacka. (Pfiloha 3 -. Boccia Court Layout)

VSechna znaceni kurtu musi byt Siroka od 1,9 cm do 7 cm a musi byt snadno rozeznatelna. K oznaceni hernich Car
by méla byt pouzita lepici paska. Siroka paska 4 — 7 cm je uréena pro oznacéeni vnéjSich pomeznich ¢ar, odhodovou
¢aru a V caru.

Tenka paska 1,9 — 2,6 cm je uréena pro oznaceni vnitfpich ¢ar oddélujicich odhodové boxy, cilovy box a vyznaéeni
kfize. Vnitfni rozméry cilového boxu jsou 25 x 25 cm. Uzka paska je nalepena z vnéjsi strany cilového boxu.

4.2 Vysledkova tabule

Musi byt umisténa tak, aby na ni vidéli vSichni hradi hrajici zapas.

4.3 Zarizeni ¢asomiry

Pokud je to mozné, ¢asomira by méla byt elektronicka.

4.4 Kos na mrtvé mice

Mic, ktery je v zdmezi musi byt umistén do koSe na mrtvé mi¢e nebo za pomezni ¢aru kurtu zhruba 1 metr od hraciho
pole, aby vSichni hragi vidéli, kolik micd jiz bylo odhozeno.

4.5 Ukazatel ¢ervené/modré

Ukazatel je barevna palka, kterou pouziva rozhod¢i k identifikaci, ktera strana (Eervend nebo modra) hraje dalsi.
Rozhod¢i pouziva ukazatel a své prsty, aby ukazal skére na konci kazdé smény a celkové skére na konci zpasu.

4.6 Méfici pomuUcky

Sablony pouzivané k méfeni obvodu mi¢e. Také pasma, posuvna méfidla, sparové mérky, baterky jsou pouzivany
pro méfeni vzdalenosti mezi mici na kurtu.

4.7 Mi¢e na bocciu
Sada mi¢l na bocciu se sklada ze Sesti ¢ervenych, Sesti modrych mi¢d a jednoho bilého Jacka. Mi¢e na bocciu
pouzivané ve schvalenych soutéZich musi splfiovat kritéria stanovena BISFed (viz 4.7.1, 4.7.2).

Kazdy hra¢ nebo strana jsou opravnéni pouzivat své vlastni barevné mice. V divizi jednotlivet mize kazdy hraé
pouzivat vlastni Jack; v soutézi tym0 a pard musi kazda strana pouzit pouze jeden Jack.

Soutézni mice (oficialni mi€e poskytnuté organizatorem turnaje) mohou byt pouzity pouze témi hradi, ktefi si do call
roomu nepfinesou mice vlastni, nebo hragi, jejichz mi¢e neprojdou namatkovou kontrolou micd.
4.7.1 Kritéria pro boccia mice

Vaha: 275 g +/-12 g
Obvod: 270 mm +/- 8 mm

Nejsou poZzadovéana Zadna oznaceni vyrobce zarucujici, Ze mi€e splfiuji vySe zminéna kritéria.

Mice musi mit definované barvy: Cervenou, modrou a bilou. Musi byt v dobrém stavu bez viditeInych znamek, které
ukazuji na podkozeni a manipulaci s mi¢em, nap¥. Znamky po fezani. Nejsou povoleny na micich Zadné nalepky.
Hlavni rozhod¢i rozhoduje, zda je konkrétni mi¢ zplsobyly ke hfe a kone¢né slovo ma technicky delegat.

4.7.2 Testovani micu
4.7.2.1 Hmotnost kazdého mice je testovana na vaze s presnosti 0,01 g.

4.7.2.2 Obvod mice je méfen pomoci pevné Sablony o sile 7 - 7,5 mm, ktera méa dva otvory: jeden o obvodu 262 mm
(dale jen ,maly “otvor) a jeden o obvodu 278 mm (déale jen ,velky “otvor). Postup méfeni:

4.7.2.2.1 Kazdy mi¢ bude testovan s cilem ovéfit, zda nepropadne skrz maly otvor svou vlastni vahou,
umistime-li ho opatrné na vrchol malého otvoru.

4.7.2.2.2 Kazdy mi¢ bude testovany s cilem ovéfit, Ze propadne velkym otvorem, umistime-li ho opatrné shora na

velky otvor. Mi¢ musi propadnout velkym otvorem svou vlastni vahou.
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4.7.2.3 Kazdy mi¢ bude testovan standardnim ,BISFed Roll-testem®. Tento test provéfi, zda je mi¢ schopen kutélet se
vlivem své vlastni vahy (gravitace) poté, co bude uvolnén z hlinikové rampy v délce 290 mm, pfi sklonu 25 stupfid (+/
- 0.5 stupné). Kazdy mi¢ se musi kutalet nejméné 175 mm na 100 mm Sirokém vodorovném hlinikovém pasu na
konci testovaciho zafizeni. Mi€ projde Uspésné testem tehdy, pokud se skutali z vodorovného hlinikového pasu na
jeho konci. Kazdy mi¢ je mozné testovat maximalné tfikrat. Mi¢ je vyfazen v pfipadé, kdy nespadne z konce
vodorovného pasu testovaciho zafizeni, ani v jednom ze tfi pokust. Pokud spadne mi¢ z vodorovného pasu
testovaciho zafizeni do strany, je povazovan za neplatny. Pokud mi¢ projde prvnim pokusem, povazuje se za platny
a druhy a tfeti pokus se jiz neprovadi. Pokud mi¢ selze pfi prvnim pokusu, ale projde pfi druhém pokusu, tfeti pokus
se jiz neprovadi. (Na oficialnich turnajich BISFedu se toto testovani bude provadét na “Roll testu”, ktery byl schvalen
hlavnim technickym delegatem turnaje. Uhel sklonu na zafizeni bude nastaven 24,5 — 255 stupfid.)

4.7.2.4 Hlavni rozhod¢i mize provést namatkovy roll test, podle pravidel 4.7.2.1 —4.7.2.3 v call roomu pfed
kterymkoliv zapasem.

4.7.2.5 Jakykoliv mi¢, ktery neprojde kontrolou v souladu s body 4.7.2.1 —4.7.2.3 bude vyfazen a uchovan u hlavniho
rozhod¢&iho az do konce turnaje; takovy mi¢ nesmi byt béhem turnaje pouZzit.

5. Pomlicky (Assistive Devices)

Pomlcky, jako jsou rampy, které jsou pouzivany hraci divize BC3, podIéhaji schvaleni béhem kontroly herniho
vybaveni na kazdé jednotlivém turnaji. Rukavice a/nebo dlahy pouzivané hraéi ke hfe, musi byt odsouhlaseny
klasifikatorem a musi byt pfedloZeny pfi kontroly herniho vybaveni.

5.1 Rampa, pokud ji polozime na bok, se musi vejit do prostoru o rozmérech 2,5 m x 1 m. Rampa, v&etné v8ech
soucasti, nastavcl a podstavce musi byt nastavena béhem méreni do maximalni polohy.

5.2 Soucasti rampy nesmi byt zadné mechanické pfistroje, které by iniciovaly, zrychlovaly nebo zpomalovaly mig;
Ci pomahaly s orientaci rampy (ij. laser, vodovaha, brzdy, zaméfovaci pfistroje, dalekohledy, atd.) Takovéa
mechanicka zafizeni nejsou povoleny v call roomu ani na hraci plose (FOP). Zadné zvy$ené prvky na rampé
pouzivané k zameéfovani nejsou povoleny. Pevné ¢i do¢asné pfidané nastavby ¢i prvky na rampé nesmi byt pouzity
k zamérovani/ orientaci rampy. Poté, co hra¢ uvede mi¢ do pohybu, mi¢i nesmi branit jiz nic v cesté.

5.3 V. momenté, kdy je mi¢ vypustén, rampa nesmi pfesahovat pfes odhodovou &aru.

5.4 Zadna omezeni pro délku pomdicky pfipevnéné k hragové hlavé (,tykadlo“), drzené v Gstech nebo pfipevnéné na
pazi, pomoci které hra¢ vypousti mi¢ na kurt neni. (viz 15.8.4: pomdcka k vypusténi mi¢e musi byt pfimo pfipojena
k hlavé, drzena v Ustech nebo ruce).

5.5 Poté, co pfeda rozhod¢i hradi Jack a pfed odhodem Jacka, musi byt rampa hrace, ktery Jacka vypousti, zfetelné
otoena miniméalné 20 cm vlevo a 20 cm vpravo (viz 15.8.10).

PFi tie-breakové sméné u soutéze jednotlivel i pard musi kazdy hra¢ provést vyse popsany pohyb rampou pred
vypusténim svého prvniho barevného mice, oviem poté, co rozhod¢i ukaze barvu strany, ktera hraje (viz 13.5).
Rampou musi byt zfetelné proveden vySe zminény pohyb také pfed kazdym hodem trestného mice.

Hrag, ktery ma stale zbyvajici mi¢e k odhodu, musi provést zménu polohy rampy zfetelnym pohybem rampy 20 cm
doleva a doprava poté, co se on sam nebo jeho spoluhra¢ vrati z hraciho pole. Pokud jiz hra¢ nemy zadny mi¢ k
odhodu, pohyb rampou provadét nemusi (viz 15.8.10).

Mezi dalsimi odhody mi¢d neni jiz pohyb rampou vyzadovan.

5.6 Soutézici mlze pouzit vice nez jednu rampu a/nebo vice ,tykadel” v prdbéhu zapasu. VSechny pom(cky ke hie
museji byt b&hem celé smény v hrd€ové vliastnim odhodovém boxu. V pfipadé, Ze chce mit hra€ u sebe jiné pfedméty
(lahev, kabat, odznak, vlajku ...) &i daldi herni vybaveni (,tykadla®, rampu €i ndstavec), museji byt tyto pfedméty, od
zaCatku smény, uvnitf hrd€ova vlastniho odhodového boxu. V pfipadé, Ze se jakykoli pfedmét dostane ven, z hrdova
odhodového boxu, béhem smeény, rozhod¢i situaci posoudi dle pravidla 15.6.1, 15.6.

5.7 Jestlize se rampa rozbije béhem hry, Eas musi byt zastaven a hradi je poskytnuto jeden desetiminutovy technicky
time-out k opravé rampy. V parech mlze hra¢ sdilet jednu rampu se spoluhra¢em nebo se stfidajicim hra¢em.
Nahradni rampa muze byt vyménéna pouze mezi sménami (hlavni rozhod¢i s tim musi byt seznamen).

5.8 Hrégi, ktefi pfi hfe potfebuji pouzivat rukavice ¢&i specialni dlahy musi mit pisemny souhlas klasifikatora.
6. Voziky (Wheelchairs)

6.1 Voziky pouzivané béhem hry by méli mit co nejblize k vozikim standardnim. Skatry mohou byt také pouzivany.
Neexistuje zadné omezeni pro vysku sedu pro hrace tfidy BC3, pokud zUstavaji sedét. Pro vSechny ostatni hrace je
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6.2 Pokud se vozik béhem z4pasu rozbije, ¢as musi byt zastaven a sportovec mé desetiminutovy technicky time out
na opravu voziku. Pokud se oprava nepodafi, hr&¢ musi pokraCovat v zapase nebo prohrava zapas kontumacné
(viz 11.8).

6.3 V pfipadé sporu rozhoduje hlavni rozhod¢i spole¢né s technickym delegatem. Jejich rozhodnuti je koneéné.

. Rozhazeni (Warm up)

7.1 Pred zahajenim kazdého zapasu se hra¢ milze pfipravit na uréeném rozhazovacim kurtu (,Warm-up area").
Pfipravny kurt je k pouziti pfednostné pro hrace, ktefi hraji nasledujici zadpas dle asového rozpisu, ktery vytvori
HOC (Organizator). Hragi, trenéfi a sportovni asistenti mohou na tento rozhazovaci kurt vstoupit dle stanoveného
rozpisu.

7.2 Hrac¢i mohou byt doprovazeni na pfipravny kurt maximélné timto poétem osob:
e BC1: 1 trenér, 1 sportovni asistent
e BC2: 1 trenér, 1 sportovni asistent
e BCS3: 1 trenér, 1 sportovni asistent
e BC4: 1 trenér, 1 sportovni asistent
e par BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace
e péar BC4: 1 trenér, 1 sportovni asistent
o tym (BC1/2): 1 trenér, 1 sportovni asistent

7.3 Pokud je to nezbytné, mize na pfipravné kurty vstoupit 1 tlumocénik a 1 fyzioterapeut/masér dané zemé. Tyto
osoby nesmi pomahat trénovat.

. Svolavaci mistnost (Call Room)

8.1 Oficialni ¢asomira bude umisténa u vstupu do svolavaci mistnosti a bude jasné oznacena.

8.2 Hra€e mohou do svolavaci mistnosti doprovazet pouze tyto osoby:
e BC1:1 trenér, 1 sportovni asistent
o BC2:1 trenér
o BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent
o BC4: 1 trenér (1 sportovni asistent v pfipadé, ze hra¢ hraje nohou)
e par BCS3: 1 trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace
e par BC4: 1 trenér, (1 sportovni asistent v pfipadé&, Ze hra¢ hraje nohou)
e tym BC1/2: 1 trenér, 1 sportovni asistent

8.3 Pfed vstupem do call roomu musi kazdy hra¢ a sportovni asistent ukazat jejich startovni Cisla a akreditaci. Trenéfi
musi ukazat jejich akreditace. Startovni &islo je umisténo na hrudi nebo na dolnich kon&etinach (na pfedni strané)
hrade. VSichni sportovni asistenti musi mit na zadech startovni Cislo hrace, které souhlasi se startovnim ¢islem
hrace, kterému asistuji. Pfi nedodrZeni tohoto pozadavku, jim nebude umoznén vstup do call roomu.

8.4 Registrace se provadi pfi vstupu do svolavaci mistnosti. V pfipadé, ze se hraé¢/ strana nedostavi do call roomu
v&as, prohrava zapas kontumacné.

8.4.1 Pro zapasy jednotlivel, musi byt vSichni sportovci zaregistrovani mezi tficeti a patnacti minutami pred
stanovenym zalatkem zépasu.

8.4.2 Pro zapasy part a tyma, musi byt vSichni hragi zaregistrovani mezi tyficeti péti a dvaceti
minutami pfed stanovenym zacatkem zapasu.

8.4.3 Kazda strana (jednotlivec, tym &i par, v€etné trenéra a sportovniho asistenta) se musi registrovat spole¢né
a musi sebou pfinést vdechno jejich sportovni vybaveni a mie. Kazda strana by méla pfinést do call roomu
pouze pfedméty potfebné ke hre.

8.5 Poté, co jsou hradi, trenéfi a sportovni asistenti zaregistrovani a uvnitf call roomu, nesmi ho opustit. Pokud tak
udélaji, nebude jim povoleno se vratit, ani se zG¢astnit hry. (Vyjimkou je pravidlo 8.13). Dalsi vyjimku mlze udélit
hlavni rozhod€i a/nebo technicky delegét.)

8.6 Vsechny strany musi zlstat v call roomu na vyznaéenych mistech pro jejich kurt, bezprostfedné poté, co byl
zaregistrovany. Jestlize soutézici musi hrat ,back-to-back” (,hru za hrou*), trenér nebo vedouci vypravy mlize
hraée zaregistrovat, a to se souhlasem technického delegéta, pro nasledujici hru. To zahrnuje ,play-off* zapasy,
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pokud mezi nimi neni dostatek ¢asu tak, aby byl spinén &asovy limit call roomu.

8.7 Ve stanoveny Cas se dvefe call roomu zaviou a neni mozné do néj vstoupit, dorugit vybaveni nebo mi¢e pro
nadchazejici zapas. (Vyjimku mize udélit hlavni rozhod¢i a/nebo technicky delegat.)

8.8 Rozhod¢i vstoupi do call roomu nejpozdéji, kdyz se svolavaci mistnost uzavira.
8.9 Rozhod¢i muze pozadat hrace, aby mu ukazali jejich startovni isla, akreditace a klasifikaéni dokumenty.

8.10 Kontrola veskerého vybaveni, schvalovacich nalepek a rozlosovani minci musi byt provedeny v call roomu.
Jakékoliv vybaveni, které neprojde kontrolou, nemuze byt pouzito v nasledujici hfe, pokud ho nemuze hrac (strana)
ihned opravit tak, aby bylo v souladu s pravidly.

8.11 Rozlosovéani minci — rozhod€i hodi minci a vitézna strana si vybere, zda bude hrat s Cervenymi nebo s modrymi
mici. Hraédm je dovoleno prohlédnout si mice protistrany pfed nebo po losovani minci.

8.12 Oficialni soutézni mi¢e mohou byt pouzity pouze v pfipadé, pokud si hra¢ nepfinesl své vlasti mie do call
roomu, nebo pokud jeho mi¢e byly vyfazeny ndhodnou kontrolou herniho vybaveni.

8.13 Pokud je program zpozdén oproti rozpisu v dobé, kdy je call room pIné v provozu, hlavni rozhod&i nebo
technicky delegat mize vyhovét poZadavku odejit na toaletu za téchto podminek:
e musi byt informovan soupef;
e sportovce doprovazi poradatel;
e hra¢ musi byt zpét do té doby, nez je cela skupina hra¢d vpusténa na hraci plochu; pokud se do té doby
nevrati, prohrava strana zapas kontumacéné v ptipadé, Ze nema dostateény pocet hrac¢l pro nasledujici zapas

8.14 Pravidlo 8.4 neplati v pfipadé, ze zdrzeni nastalo na strané organizatora. Pokud nastane z jakéhokoliv ddvodu
zpozdéni v rozpise, HOC (organizaéni vybor) to pisemné oznami véem vedoucim tymu co nejrychleji a aktualizuje
Casovy plan.

8.15 Tlumocnik muze vstoupit pouze na pozadani rozhodéiho. Tlumoénik musi byt pfitomen pfed kazdym zapasem
v blizkosti call roomu pro pfipad, Ze bude potfeba, aby vstoupil do svolavaci mistnosti.

. Namatkova kontrola vybaveni (Random Check)

9.1 Hlavni rozhod¢i mdze kdykoliv béhem turnaje namatkové zkontrolovat vybaveni sportovcd, dle vlastniho uvazeni.

9.2 Mice, které nesplni pfedepsand kritéria, popsanéa v bodech 4.7.1, 4.7.2, budou staZzeny az do konce turnaje.
Rozhod¢i zaznamena zpravu o zabavenych micich do zapisu o utkani. Hra¢lm je poté povoleno nahradit si mi¢/e
za oficialni soutézni mi¢e. Po zapase musi byt oficidlni soutézni mi¢e vraceny rozhod¢imu. Pokud hra¢ pfinese do
call roomu vice mi¢l, nez by mél, vSechny mice, které jsou navic budou hraci zabaveny do konce soutéze.

“Mice navic”, které byly zabaveny bé&hem procesu v call roomu, av8ak jsou zpUsobilé ke hfe, mohou byt navraceny
po skonéeni soutéze a pouzity v nasledujici soutézi béhem stejného turnaje.

9.3 Pokud je vyfazen jeden ¢i vice mi¢lt diky namatkové kontrole, bude hraci udélena zluta karta a vystraha dle
pravidla 15.9.3. Pokud je hradi odebran vic nez jeden mi¢ béhem této nahodné kontroly, dostane pouze jednu Zlutou
kartu.

9.4 Pokud mice ¢&i jiné vybaveni sportovce (vozik, rampa, rukavice, dlahy a jiné) neprojde Uspésné druhou
namatkovou kontrolou, tento hra€ obdrzi druhou Zlutou kartu a bude vyfazen z aktualniho zapasu dle pravidla 15.9.2
a15.9.3.

9.5 Pokud je hraci odebran mi¢€, mlze pozadat o stejny typ mice (tvrdy, mékky...) ze soutéznich mic¢d, pokud je méa
poradatel k dispozici. Hraci bude poskytnut potfebny pocet micl bez moznosti, Ze by si je sdm mohl vybrat.

9.6 Hréacli a trenéfi mohou byt pfitomni u naméatkové kontroly. Pokud vybaveni neprojde kontrolou, rozhod&i musi
pfivolat hlavniho rozhod¢&iho, aby méfeni zopakoval. Naméatkové kontroly mohou byt provedeny v call roomu a/nebo
v prbéhu utkani na kurtu.

9.7 V divizi tym0 a parl je nezbytné identifikovat vybaveni jednotlivych hracéu jiz v call roomu, aby bylo zfejmé, komu
toto vybaveni patfi, pokud naméatkovou kontrolou neprojde. Pokud nelze identifikovat, komu sportovni vybaveni patfi,
je udélena zluta karta kapitanovi. (viz. 15.9.2).
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10. Hra (Play)

12

Pfiprava na zapas zacina ve svolavaci mistnosti ,call room*“.
10.1 Rozhazeni na kurtu

Kdyz jsou hraéi na kurtu, zaujmou pozice ve svych vyhrazenych boxech. Rozhod&i da pokyn k zahdjeni
dvouminutového rozhazeni béhem kterého kazda strana muze zahrat maximalné sedm mica (véetné Jacka).
Stfidajici hradi se nikdy nerozhazuiji.

Rozhazeni je ukonéeno, pokud obé strany odhodi véech sedm micl ¢i po uplynuti dvou minut, podle toho, co nastane
dfive.

10.2 Vhazovani jacka

PFi vhazovani jakéhokoliv mi€e do kurtu (jack, ¢erveny nebo modry), musi hra€ mit vedkeré své sportovni vybaveni,
mice a vSe ostatni, uvnitf jeho vlastniho odhodového boxu. Pro tfidu BC3 to zahrnuje | sportovniho asistenta.

10.2.1 Strana hrajici s €ervenymi mici vzdy zahajuje prvni sménu.
10.2.2 Hra¢ smi zahrat Jacka az poté, co mu da rozhod¢&i pokyn.
10.2.3 Jack musi zastavit v plathém Gzemi pro Jacka.

10.3 Neplatné vhozeni Jacka

10.3.1 Vhozeni jacka je neplatné, jestlize:
* po odehrani zlstane stat na neplatném Gzemi pro Jacka;
* jevhozen do autu;
* je pfi vhozeni Jacka spachan pfestupek; v tomto pfipadé je také udélen odpovidajici trest dle 15.1 - 15.11

10.3.2 Je-li zahrani Jacka neplatné, pak vhazuje Jack hrag, ktery je na fadé s jeho vhazovanim v nasledujici
sméné. Jestlize dojde k neplatnému zahrani Jacka v zavéreéné sméné, pak vhazuje Jack hrag, ktery zahraval
Jacka v prvni sméné. Vhazovani Jacka pokracuje podle pofadi, dokud Jack neni vhozen do platného tGzemi.
10.3.3 Dojde-li k neplatnému zahrani Jacka, v pFisti sméné vhazuje Jack hrag, ktery by byl na fadé, kdyby nedoslo
k neplatnému zahrani

10.4 Odehrani prvniho mice do kurtu
10.4.1 Hr&g, ktery zahraje Jacka, vhazuje také prvni barevny mi¢ (viz 15.8.9).

10.4.2 Je-li mi¢ vhozen mimo kurt nebo je-li stazen rozhod&im po pfestupku, pokra¢uje ve vhazovani stejna strana,
dokud mi¢ nez"Gstane v platném Gzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny v§echny mice pfislusné strany. V divizi
parl a tymd mize vhazovat druhy barevny mic¢ kterykoliv hra¢ strany, ktera je na fadé.

10.5. Odehrani prvniho mice protistrany
10.5.1 Poté hraje protistrana.

10.5.2 Je-li mi¢€ vhozen mimo kurt nebo je-li stazen rozhod&im po pfestupku, pokraduje ve vhazovani tato strana,
dokud mi¢ nezlstane v platném Gzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny vSechny mice pfislusné strany. V divizi
parl a tymld mize hazet druhy barevny mic¢ jakykoliv hraé¢ tymu.

10.6 Odehrani zbyvajicich mic

10.6.1 Dale hraje ta strana, ktera nema mic nejblize k Jacku. V pfipadé, Ze tato strana uz odehréla vSechny své
mice, pak vhazuje druha strana. Takto se pokracuje, dokud neodehraji obé strany vSechny mice.

10.6.2 Jestlize se hra¢ rozhodne, Zze nebude dohravat své zbyvajici mi¢e, mlze toto oznamit rozhod¢imu. Zbyvajici
mice budou odebrany a oznaceny jako ,mrtvé mice“. PoCet micl, které nebyly odhozeny, bude zaznamenan do
z4pisu o utkani.

10.7 Dokonéeni smény

10.7.1 Poté, co byly odehrany v8echny mie a nejsou udéleny zadné trestné mice, rozhodCi ustné oznadmi skére a
ukon¢i sménu “konec smény” (viz.11). Sportovni asistent BC3 se nyni mize otocit do hraciho pole.

10.7.2 Pokud ve sméné byly udéleny trestné miCe a poté, co s vysledkem souhlasi hr4éi nebo kapitani, budou z
hraciho pole rozhod¢im posbirany vSechny mice (€arovy rozhodéi mize asistovat). Strana, které byl udélen hod
trestného mice vybere jeden ze svych barevnych micd, kterym bude hazet do cilového boxu, vyznaé¢eného okolo
kfize. Rozhod¢&i po odehrani slovné oznami celkové skére smény (viz.11) a poté ukon&i sménu “konec smény”.
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Sportovni asistenti hra¢li BC3 se mohou nyni oto¢it do hraciho pole. Celkové skére smény je zaznamenano do
z4pisu o utkani.

10.7.3 Pokud v zavére€né sméné zapasu je zcela zfejmy vitéz, a i kdyz vSechny mi¢e dosud nebyly odhozeny,
nebude udélena zadné penalizace, kdyz trenéfi a sportovni asistenti za¢nou jasat. Toto plati také béhem odhodu
trestného mice.

10.7.4 Sportovni asistenti a trenéfi mohou vstoupit do hraciho pole pouze na pokyn rozhod¢&iho (15.9.7) na konci
smeény poté, co rozhod¢i vyhlasi “jedna minuta” a zvedne Jacka ze zemé.

10.8 Priprava na nasledujici smény ve vSech hernich divizich

Rozhod¢i povoli hra¢m maximalné jednu minutu mezi jednotlivymi sménami. Tato jedna minuta za¢ina v momente,
kdy rozhod¢i zvedne Jacka ze zemé a vyhlasi ,jedna minuta !“. Sportovni asistenti a/nebo pofadatelé, trenéfi (pouze
v divizi tym0 a pérd) sesbiraji vSechny mice k zahajeni dal§i smény. Po uplynuti Ctyficeti péti vtefin, rozhod&i oznami
skutecnost, Ze zbyva patnact sekund oznamenim ,patnact sekund !“. Po uplynuti &asu, rozhod&i oznami ,Cas !“.
Veskeré aktivity opaéné strany musi skongit ve chvili, kdy rozhod¢i pfeda Jacka strané, ktera je na fadé. Tuto stranu
vyzve ke hfe oznamenim ,Jack !“. V pfipadé, Ze neharajici strana neni pfipravena, musi poc¢kat, dokud ji
rozhod¢i nevyzve ke hie a teprve poté mlze ve svém Case dokon¢it pfipravy.

Hraci musi byt zpét ve svych odhodovych boxech; sportovni asistenti a trenéfi (pro tym a par) musi jiz byt na mistech
pro né uréenych ve chvili, kdy rozhod¢&i oznami “Cas!” nebo obdrzi Zlutou kartu za zdrzovani zapasu (viz. 15.9.4).

10.9 Odehrani miéu

10.9.1 V momenté odhodu/ vypusténi miCe se musi alespor jedna hyzdé hra¢e dotykat sedacky voziku/skutru,
z néhoz je odhod provadén. Hragi, ktefi mohou hrét jen pokud leZi na bfiSe, musi mit své bficho v kontaktu S
vozikem (viz 15.6.3). Tito sportovci musi mit ke hfe z polohy na bfiSe souhlas zklasifikace.

10.9.2 Jestlize mi¢, ktery je odhazovan zasahne vhazujiciho hrace, protihrdée nebo jeho vybaveni, stéle je
povazovan za mi¢ ve hre.

10.9.3 Poté, co je mi¢ odhozen, kopnut nebo opusti spodni ¢ast rampy, smi vyjet stranou z hra€ova boxu (vzduchem
nebo po zemi) a pres protihraclv box pred tim, nez prejde odhodovou ¢aru do hraciho pole.

10.9.4 Jestlize se mi¢ samovolné (bez ciziho zasahu) za¢ne pohybovat po kurtu, zdstava v hracim poli v nové
pozici.

10.10 Mice v autu

10.10.1 Kazdy mi¢ je povazovan za mi€ v autu, jestlize se dotyka nebo prekro¢i pomezni ¢ary. Pokud se mi¢ dotyka
pomezni Cary a zaroven podporuje v ur€ité pozici jiny mi¢, bude tento mi¢ odstranén jednim pfimym pohybem
smérem ven, kolmo k pomezni Céafe, pfi zachovani mi¢e v kontaktu s podlahou. Pokud se nasledné posune
podepfeny mi¢ také na ¢aru, je také v autu a bude odebran. Kazdy mi¢ bude povazovan za ,mrtvy mic¢“, dle pravidel
10.10.4 nebo 10.11.1.

10.10.2 Mi¢, ktery se dotkne nebo pfekro¢i pomezni ¢aru a poté se vrati zpét do kurtu je povazovan za mi¢ v autu.

10.10.3 Odhozeny mig&, ktery dopadne mimo kurt, s vyjimkou pfipadu popsaného v bodé 10.14, je povazovan za mi¢
v autu.

10.10.4 Jakykoliv barevny mi&, ktery je vhozen mimo kurt nebo je vyfazen jako mrtvy mi¢ a je umistén do
vyhrazeného prostoru pro mrtvé mi¢e. Koneéné rozhodnuti, zda je mi¢ v autu &i nikoliv, je vZdy na rozhod&im.

10.11 Vyrazeni jacka mimo kurt

10.11.1 Dojde-li v pribéhu zapasu k vyrazeni Jacka mimo kurt nebo do oblasti, ktera je pro Jacka neplatna, pak je

pfemistén na ,kfiz “ pro navraceni Jacka do hry.

10.11.2 Neni-li tento ukon mozny, protoze kfiZ kryje jiny mi¢, pak je Jack umistén co nejblize pfed kfiZ a centralné
mezi postranni ¢ary. (Pfed kfizem znamena misto mezi pfedni odhodovou €arou a kfizem pro Jacka.)

10.11.3 KdyZ je Jack pfemistén na kfiz, strana, ktera je na fadé s vhazovanim, je ur€ena v souladu s pravidlem
10.6.1.

10.11.4 Nejsou-li v hracim poli kurtu po pfemisténi jacka Zadné barevné mice, pak vhazuje strana, ktera vyrazila
Jacka do autu.
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10.12 Mice o stejné vzdalenosti

Nachazi-li se dva nebo vice mi¢l odli§né barvy ve stejné vzdalenosti od Jacka (i v pfipadé, Zze skore je vice nez 1:1),
vhazuje opét ta strana, ktera vhazovala jako posledni. Poté se strany ve vhazovani stfidaji, dokud neni stejna
vzdalenost poruSena nebo dokud jedna ze stran nevhodila vdechny své mie. Poté hra pokraduje jako obvykle.
Pokud novy mi€ opét vytvofi stejnou situaci, vhazuje opét strana, ktera tento mic hodila.

10.13 Soucdasné odhozené mice

Odhodi-li jedna strana sou€asné vice nez jeden mic, je-li tato strana na fadé, pak jsou oba mie odstranény ze hry
a stavaji se mrtvymi mici (viz 15.8.12).

10.14 Upustény mié

Upusti-li hra¢ mi¢ nestastnou nahodou, je hra¢ovou odpovédnosti pozadat rozhod¢iho o navraceni tohoto mice.
Rozhod¢i rozhodne, zda $lo skute¢né o upustény mic¢ nebo jestli Slo o platny pokus. N&sledné povoli tomuto hradi
znovu odhodit stejny mi¢, kdyz rozhodne, Ze $lo o upustény mi¢. Pocet pokusl k odhodu miée neni omezen a
vyhradnim arbitrem je rozhod&i. Casomira se v tomto pfipadé nezastavuie.

10.15 Chyby rozhod¢iho

Jestlize vhazuje, nasledkem chyby na strané rozhod&iho, nespravnd strana, je mi¢ navracen vhazujicimu
hragi/strané. V tomto pfipadé musi byt zkontrolovan ¢as a patfiénym zplsobem upraven. Dojde-li k naruSeni polohy
nékterého z micd, povazuje se tato sména za prerusenou (viz 12 a 15.2.4).

10.16 Stridani
10.16.1 V divizi parll BC3 a BC4 je kazdé strané povoleno provést v pribéhu zapasu jedno stfidani (viz 3.2).

10.16.2 V divizi tymU je kazdé strané povoleno stfidani az dvou hraét v prabéhu zapasu, pokud maji dva
nahradniky (viz 3.3).

10.16.3 Stfidani musi probéhnout mezi sménami a rozhod¢&i musi byt o ném informovan. Pokud je vystfidan kapitén,
jiny ¢len tymu se musi stat kapitanem. Nahradnik musi obsadit odhodovy box hraée, kterého nahrazuje. Kapitanem
se muze stat i hrag, ktery do hry zrovna vstupuije.

10.16.4 Stfidani nesmi zdrzet pribéh zapasu. Pokud byl jednou hraé vysttidan, uz nesmiv tomto zapase zpét nahradit
nikoho jiného.

10.17 Umisténi nahradniku a trenéru

Trenéfi a nadhradnici musi byt umisténi na konci kurtu ve vyznaCeném uzemi. Vymezeni tohoto Uzemi stanovuje
organizacni vybor a zavisi na celkovém rozloZeni kurtd na plose.

11. Bodovani (Scoring)

11.1 Urceni skore provadi rozhodéi poté, co byly vhozeny v§echny mie obou stran, véetné trestnych miéd, pokud
néjaké byly. Body z hodu trestného mice, pokud byly, jsou pfi¢teny ke kone¢nému vysledku a zapséany.

11.2 Strana s mi¢em nejblize k Jacku obdrzi jeden bod za kazdy mi¢, ktery je k Jacku blize nez nejbliz&§i mi¢
protistrany.

11.3 Jsou-li dva nebo vice mi¢d odlisné barvy ve stejné vzdalenosti k jacku a zadné jiné mice blize nejsou, pak
obdrzi kazda strana po jednom bodu za kazdy takovy mic.

11.4 Rozhod¢i se na konci kazdé smény ujisti, Ze skére zaznamenané v zapisu o utkani a na vysledkové tabuli je
spravné. Hragdi/ kapitani jsou odpovédni za kontrolu bezchybného zaznamu po¢tu bodl. Za kazdy trestny mi¢, ktery
je vhozen do cilového boxu vyznageného kolem kfize, ziskava strana, ktera tento mi¢ hazela jeden bod.

11.5 Po ukonéeni smén se body dosazené v jednotlivych sménach seétou a strana s celkové vy$$§im poétem bod
je vyhladena za vitéze.

11.6 Rozhod¢i muze pfivolat kapitany (i hrace v pfipadé divize jednotlived) k méfeni, pokud je vysledek na konci
smény tésny.

11.7 Je-li bodovy stav totozny po vSech regulérnich sménéach zapasu, véetné odhozl trestnych micd, hraje se tie
break. Body z tie breaku se do vysledného skoére zapasu nepocitaji, jen se uréi vitéz zapasu.
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11.8 Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak opaéné strané je udéleno skoére ve vysi 6:0 nebo nejvétsi bodovy
rozdil zapasu v zakladni skupiné ¢i v kole eliminaénich zapasl. Vyfazené strané bude zapsano nulové skore. Pokud
jsou obé strany vyfazeny, obé strany prohravaji zapas kontumacné 6:0 &i nejvétSim bodovym rozdilem zapast v
zakladni skupiné &i v kole elimina¢nich zapasu. V tomto pfipadé bude zaznamenano skére pro kazdou stranu jako
prohra ,0: (?)”".

Pokud obé strany prohravaji zapas kontumaéné, technicky delegat a hlavni rozhod¢&i rozhodnou o dal§im
postupu.

12. PreruSena sména (Disrupted end)

12.1 Sména mUze byt pferuSena v pfipadé, pohnul-li hra¢ ¢i rozhod¢i nedopatfenim s mici v hracim poli nebo je-li mi¢
odhozen béhem prestupku, ktery rozhod¢i nestihne zastavit.

12.2 Dojde-li k pferu§eni smény z ddvodu chyby nebo jednani na strané rozhod¢iho, navrati rozhod¢i vhozené mice,
po poradé s ¢arovym rozhod¢im, do jejich plvodniho postaveni (rozhodé&i se bude snazit vzdy zachovat plvodni skore,
i kdyby mice nebyly v pfesné predeslé pozici). Pokud rozhod¢i nevi, jaké bylo pfedchozi skére, zahaji se sména od
zaCatku. Kone€nym arbitrem je rozhod&i.

12.3 Dojde-li k pferuseni smény kvuli chybé nebo jednani jedné ze stran, pfistoupi rozhod¢i k opatfenim v souladu s
pravidlem 12.2, ale pfi rozhodovani se mlze poradit se znevyhodnénou stranou, aby se vyhnul jakémukoliv
nespravedlivému rozhodnuti.

12.4 Jestlize je pferuSena sména a byly v ni udéleny trestné mice, budou tyto mi¢e odehrany na konci této znovu
hrané smény. Jestlize pferuSeni smény zavinila ta strana, kter4 méla na jejim konci odehrat trestné micée, ztrci tuto
moznost v nové hrané sméné.

12.5 Pro Mistrovstvi svéta a Paralympijské hry musi pofadatel zajistit zpétny kamerovy zaznam tak, aby bylo mozné
umistit mi¢e do jejich pfesné pfedchozi pozice. Hlavni rozhod¢i tak mGze uginit rychlé rozhodnuti o tom, jak byla
sména narusena a vyrknout zavér tak, aby nedoslo ke zpozdéni pribéhu soutéze.

13. Tie break (Tie-Break)

15

13.1 Tie break je extra sména.
13.2 Hradi zlstavaji ve svych plvodnich odhodovych boxech.

13.3 Poté ozndmeni tie breaku, provede rozhod¢&i béhem jedné minuty rozlosovani minci. Vitéz rozlosovani minci pfed
tie breakem uréuje, kterd strana hraje prvni. Jack strany, ktera vhazuje prvni, je pouZit pro tuto sménu. Béhem nebo
po rozlosovani minci, se nemohou sportovni asistenti hraéd BC3 otocit na hraci pole. (viz 15.5.2).

13.4 Jack je umistén na kfiz.

13.5 Sména tie break je poté odehrana, jako béZzna sména. V divizi jednotlivedl BC3 musi obé strany (Cervend i
modra) provést zfetelny pohyb rampou pfed vypusténim jejich prvniho barevného mice. V divizi pard BC3 pary, musi
provést zietelny pohyb rampou VSICHNI hradi (Servena | modra) poté, co rozhodé&i signalizuje, Ze jejich strana je na
fadé, pfed odhodem svého prvniho mice. (Ref. 5.5, 15.8.10 — stazeni vypusténého mice).

13.6 Nastane-li situace popsana v bodé 11.3 a obé strany obdrzi pfi této sméné stejny pocet bodu, skére je
zaznamenano a hraje se druhy tie break. Tentokrat zahajuje sménu protistrana. Tento postup pokraéuje a strany se
stfidaji o prvni vhazovani, dokud jedna strana nezvitézi.

13.7 Pokud je nezbytné hrat extra tie break nutny k tomu, aby se rozhodlo o vysledném umisténi ve skuping, hragi se
sejdou v call roomu a rozhod¢i udéla nasledujici:

e rozlosuje minci, aby urcil, ktera strana hraje s ¢ervenymi a modrymi mici;

e rozlosuje znovu minci, aby urcil, ktera strana zahajuje sménu;

e Jack strany, ktera hraje jako prvni, je umistén na kfiz;

¢ nésledné se hraje tie break jako béZzna sména;

e nastane-li situace, Ze obé strany obdrzi pfi této sméné stejny pocet bodd, je skére zaznamenano a zahéji se

druhy tie break. Tentokrat zahajuje sménu protistrana a na kfiZ je umistén Jack této strany;
e stfidani stran v odhodu Jacka pokraéuje do té doby, nez jedna strana nezvitézi

y
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14. Pohyb na kurtu (Movement on Court)

14.1 Strana se nesmi chystat k odhodu, mifit rampou nebo pfipravovat své mice v ¢ase soupefe. (Pfed tim, nez je
rozhod¢im ukazana barva strany, ktera je na fadé, je pfijatelné, aby hra¢ zvedl svlj mi¢, nesmi jej vSak odhodit;
napf. pro ¢ervenou barvu je povoleno uchopit svij mi¢ dfive nez rozhod¢i ukaze, ze nyni hraje modra barva. Neni
v8ak pfipustné, aby hrag, ktery hraje s cervenymi mici svaj mi¢ zvedl i uchopil poté, co rozhod¢i dal signal modré
barvé ke hfe.) (viz 15.5.4)

14.2 Ve chvili, kdy da rozhod¢i znameni ke hie jedné ze stran, hragdi té strany mohou vstoupit do hraciho pole a do
kteréhokoli volného hraciho boxu. Hraéi mohou nastavovat rampu ze svych vlastnich odhodovych boxl ¢&i z
jakychkoliv prazdnych odhodovych boxu. Hraci nesmi vstupovat do odhodového boxu protihra¢e béhem pfipravy na
odhod mi¢e nebo nastavovani rampy.

14.3 Hraci se nesmi pohybovat v prostoru za odhodovymi boxy béhem pripravy k odhodu nebo za ti¢elem komunikace
se spoluhradi. Uzemi za odhodovymi boxy miize byt pouzito pouze hraéi kategorie BC3, pro vstup do hraciho pole
tak, aniz by po cesté projeli za zady spoluhrace.

14.4 Hradi, ktefi porusi tyto pravidla pro pohyb na kurtu, budou pouceni zlstat v prostoru, ktery je pro né fadné
vymezen a zacit s nastavenim znovu. Uplynuly &as neni vracen.

14.4 Jestlize hra¢ potfebuje asistenci pfi vyjeti do kurtu, maze pozadat rozhodéiho nebo ¢arového rozhod¢iho,
aby mu pomohl.

14.5 Pokud hra¢ v divizi tym0 a pard odhazuje mi¢ ve chvili, kdy jeho spoluhragé je stale na cesté z kurtu do svého
odhodového boxu, udéli rozhod¢&i penalizaci jeden trestny mi¢ a staZzeni odhozeného mice (viz. 15.6.7). Vracejici se
hra¢ (neodhazujici) musi mit alespor jedno kolo svého voziku ve vlastnim odhodovém boxu ve chvili, kdy jeho
spoluhra¢ odehraje mic.

14.6 Bézné aktivity pfed nebo po odhozeni jsou povoleny bez specifickych pozadavkl na sportovniho
asistenta.

15. Prestupky (Violations)
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V pfipadé prestupku muze dojit k udéleni jednoho nebo vice tresta:
* jeden trestny mi¢
¢ stazeni mice
* jeden trestny mi¢ + stazeni odhozeného mice
* jeden trestny mi¢ + vystraha Zlutou kartou
e Zlutd karta
¢ Cervena karta (diskvalifikace)

Hra¢ a jeho sportovni asistent jsou povazovani za jeden celek — vSechny zluté nebo Cervené karty, které obdrzi
sportovni asistent, jsou udéleny také hragi.

Trenér se povazuje za samostatnou jednotku, pokud trenér dostane zlutou nebo ¢ervenou kartu, tato se na
hrace/stranu nevztahuje. Pokud je trenér diskvalifikovan, nese nésledky jen on.

15.1 Jeden trestny mi¢

15.1.1 Jeden trestny mi¢ znamena udéleni jednoho extra mice protistrané. Tento mi¢ bude odhozen poté, co byly
odehrany vSechny mice ve sméné. Rozhod¢i oznami skére, vSechny mice budou odstranény z hraciho pole a strana,
které je pfidélen extra mi¢ si vybere jeden libovolny mi¢ z vlastnich barevnych mi¢a. Tento mi¢ bude zahran na
cilovy box, vyznaceny kolem kfize. Rozhod€i ukaze barvu strany, ktera trestny mi¢ hazi a ohlasi spusténi casového
limitu ,jedna minuta!®. Hr&€ ma poté jednu minutu na odehrani trestného mice. Pokud se tento mi¢ zastavi uvnitf
cilové boxu (25 x 25 cm) bez dotyku vnéjSiho ohrani¢eni tohoto boxu, hrajici strané se udéli jeden dodate¢ny bod.
Rozhod¢i pfi¢te tento bod k vysledku smény a zaznamené ho do zapisu o utkani. V pfipadé hodu trestného mice se
nastavi Casomira na jednu minutu, po zaznamenani zbyvajiciho ¢asu do zapisu o utkani.

15.1.2 Jestlize ma strana vice nez jeden pfestupek v pribéhu smény, mize byt udéleno vice trestnych micd. Kazdy
trestny mi¢ je odehran samostatné. Kazdy odhozeny trestny mi¢ je po odhodu odstranén a zaznamenan (pokud
skoruje). Strana, ktera hazi trestné mice si vzdy vybere ze v§ech svych Sesti barevnych mi¢u, ktery k hodu pouzije.
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15.1.3 Pfestupky spachané obéma stranami se navzajem nerusi. Kazda strana ma moznost ziskat bod. Odhody
trestnych mi¢d budou v pofadi, v jakém strany obdrzely tresty. Jako prvni hraje strana, ktera trestny mic¢ obdrzela,
poté se strany v hazeni stfidaji.

15.1.4 Dopusti-li se strana pfestupku, ktery vede k udéleni trestného mi¢e, béhem odhodu trestného mice, pfidéli
rozhod¢i trestny mi¢ také protistrané.

15.2 Stazeni mice

15.2.1 StaZeni mice je odstranéni mice z kurtu. Stazeny mi¢ bude umistén do koSe na mrtvé mice &i na stanovené
misto.

15.2.2 Ke stazeni mi¢e mulze dojit pouze v pfipadé prestupku, ktery je spachan béhem hodu ¢&i vypusténi mice.

15.2.3 Dojde-li k pfestupku, jehoZ vysledkem je stazeni mi€e, rozhodCi se vZdy pokusi o zastaveni mice dfive, nez
zasahne dalsi mice na kurtu.

15.2.4 Nepodafi-li se rozhod¢imu zastavit mi¢ dfive, nez zméni postaveni ostatnich mi¢d, mize byt sména
prohladena za pferusenou (viz 12.1-12.4).

15.3 Zluta karta

15.3.1 P¥i poruseni nékterého z pravidel v ¢asti 15.9 bude hradi udélena zluta karta, rozhod¢i zaznamena udéleni
do zéapisu o utkani.

15.3.2 Pokud jsou hradi udéleny dvé Zluté karty b&éhem soutéze, je vyfazen z aktuélniho zapasu. Tento zapas
prohrava kontumacné — plati pro herni divizi jednotlivel a pard (viz 11.8).

Pokud hra¢ a/nebo sportovni asistent obdrzi druhou zlutou kartu v divizi tym(, je vyfazen z aktualniho zapasu. Zapas
mize stale pokracovat se dvéma zbyvajicimi hraci. VSechny mice hrace, ktery obdrzi druhou Zlutou kartu, budou
umistény do koSe pro mrtvé mice. VSechny nasledujici smény strana poté odehraje se &tyfmi mici.

Pokud je druhd Zlutd karta udélena kapitanovi tymu, pfevezme roli kapitana jiny hra¢ tymu. Pokud druhou Zlutou
kartu obdrzi druhy hra¢ tymu, tym prohrava zapas kontumaéné. (viz 11.8).

Za druhou Zlutou kartu a kazdou nasledujici Zlutou kartu, kterou hra¢ obdrzi, bude vyfazen ze zbytku stavajiciho
zapasu, ale bude moci odehrat v8echny zbyvajici zapasy v soutézi.

15.4 Cervena karta (diskvalifikace)

15.4.1 Pokud je hr&g, trenér &i sportovni asistent diskvalifikovan, je mu udélena Cervena karta a rozhod¢i tuto
skute€nost zaznamend do z4pisu o utkani. Cervend karta vZzdy znamena okamzitou diskvalifikaci ze soutéze pro
hrace, ktery Cervenou kartu obdrzel (viz 15.11.4).

15.4.2 Dojde-li k diskvalifikaci hra¢e a/nebo sportovniho asistenta v divizi jednotlivet nebo pard, prohravastrana
zgpas kontumacéné (viz 11.8).

15.4.3 Dojde-li k diskvalifikaci hra¢e a/nebo jeho sportovniho asistenta v divizi tymd, pokracuje zapas se zbyvajicimi
dvéma hraci. Veskeré neodhozené mice diskvalifikovaného hrace jsou umistény do koSe na mrtvé mi¢e nebo do
ur€eného prostoru. Ve v8ech nasledujicich sménach pokraduje strana ve hie se ¢tyfmi mici. Je-li diskvalifikovan
kapitan, pfevezme jeho roli jiny €len tymu. Je-li diskvalifikovan druhy €len tymu, strana prohravéa zapas kontumacné
(viz 11.8).

15.4.4 Diskvalifikovany hra¢ maze byt v ramci téhoz turnaje zafazen do dal&i soutéze. Toto je na rozhodnuti hlavniho
rozhod¢&iho nebo technického delegata.

15.5 Nasleduijici jednani vede k udéleni jednoho trestného mice (viz 15.1):
15.5.1 Hrac opusti svllj odhodovy box v ¢ase, kdy nehraje jeho strana (viz 14.2).
15.5.2 Otoci-li se sportovni asistent divize BC3 smérem do hraciho pole, aby vidél hru béhem smény (viz 3.5, 13.3).

15.5.3 Dojde-li, podle nadzoru rozhod&iho, mezi hraCem/ hragdi a jejich sportovnim asistentem a/nebo trenérem
k nepovolené komunikaci (viz 16.1, 16.3).

15.5.4 Pokud se hrag nebo sportovni asistent pfipravuje na dali hod nastavovanim voziku a/nebo rampy nebo
pfipravuje mi¢, v ¢ase stanoveném pro soupefovu stranu (viz 14.1).

15.5.5 Pokud sportovni asistent pohybuje vozikem, rampou nebo “tykadlem” nebo podavé mic hradi, aniz by
o to hrac€ pozadal (viz 3.5).
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15.6 Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a ke stazeni vhozeného mice
(viz 15.1,15.2):

15.6.1 Vhozeni/ vypusténi Jacka nebo barevného mice ve chvili, kdy se jakakoliv ¢ast téla hrace, sportovniho
asistenta nebo jakakoliv &ast jejich vybaveni, mica ¢&i predmétd, které jim patfi, dotyka ¢ary kurtu, nebo €asti kurtu,
které nejsou povazovany za soucast hra€ova odhodového boxu. Pro hraée divize BC3 a jejich sportovni asistenty
toto plati | pro dobu, dokud je mi¢ stale na rampé (viz 10.2).

15.6.2 Vypusténi mice, kdyz rampa pfesahuje odhodovou &aru (viz 5.3).

15.6.3 Vhozeni/ vypusténi mi¢e, pokud se alespor jedna hyzdé (nebo bficho, podle klasifikace) nedotyka
sedacky voziku (viz 10.9.1).

15.6.4 Vhozeni miCe ve chvili, kdy se mi¢ dotyké €asti kurtu, které je mimo vymezené uzemi hraova odhodového
boxu (viz 10.2).

15.6.5 Vypusténi mice ve chvili, kdy se sportovni asistent BC3 diva do hraciho pole (viz3.5).
15.6.6 Vhozeni miCe, pokud je sedagka voziku vy$e neZ povolenych 66 cm. Plati pro divize BC1, BC2 a BC4
(viz 6.1).

15.6.7 Pokud dojde v divizi parl nebo tym{ k odehrani mice, zatimco je spoluhra¢ stale na cesté z kurtu do svého
odhodového boxu (viz. 14.5).

Pokud je vracejici se hra¢ (nehazejici) alespon jednim kolem svého voziku ve svém odhodovém boxu, je toto
povazovano, ze je hra¢ ve svém odhodovém boxu.

15.6.8 Pfiprava na hod a odehrani mice, pokud je na fadé druha strana (viz15.5.4).
15.7 Nasleduijici jednani vede k udéleni trestného mice a zluté karty (viz 15.1, 15.3):

15.7.1 Jakékoliv zamérné branéni nebo rozptylovani jiného hrace zplsobem, ktery ovliviiuje soustfedéni a proces
odhodu miée protistrany.

15.7.1 Umyslné zpiisobeni prerusené smény.

15.8 Nasleduijici jednani vede ke stazeni odehraného mice (viz 15.2):

15.8.1 Odehrani mi¢e dfive, nez da rozhod¢&i znameni, kter barva je na vhazuje.
15.8.2 Pokud se mi¢ zastavi v rampé poté, co byl vypustén.

15.8.3 Jestlize sportovni asistent BC3 zastavi mi¢ v rampé z jakéhokoliv divodu.

15.8.4 Pokud hra¢ BCS neni osobou, kterd vypusti mi¢. Hra¢ musi mit pfimy fyzicky kontakt s mi¢em pfi jeho
vypusténi. Pfimy fyzicky kontakt zahrnuje pouZiti tykadla pfimo na hlavé, v ustech &i v ruce (viz 5.4).

15.8.5 Pod se sportovni asistent dotyka hrae ¢i pohybuje s vozikem hrace pfi odehrani mice (viz 3.5).
15.8.6 Jestlize sportovni asistent a hra¢ vypusti mi¢ soucasné.

15.8.7 Jestlize je barevny mi¢ odehran pfed odhozenim Jacka.

15.8.8 Jestlize mi¢ nebyl odehran pfed vyprSenim €asu (viz 17.5).

15.8.9 Jestlize prvni barevny mi¢ nebyl odehran hrac¢em, ktery zahraval Jacka (viz 10.4.1).

15.8.10 Jestlize hra¢ BC3 neotoc€il rampou, a to zfetelnym pohybem 20 cm doleva a doprava poté, co rozhod¢&i
pfedal strané Jacka k odhozu; anebo pfed odhodem trestného mice; anebo pfed odhodem prvniho barevného mice
v tie-breaku (viz 5.5).

15.8.11 Jestlize hra¢ BC3 neotocil rampou, a to zfetelnym pohybem 20 cm doleva a doprava, poté, co se on sam
nebo se jeho spoluhraé vrétil z hraciho pole, pred vypusténim vlastniho mice (viz5.5).

15.8.12 Pokud nékter4 ze stran odehraje vice nez jeden mi¢ ve stejny €as (viz 10.13).

15.9 Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupkai,
bude udélena zluta karta (viz 15.3):

15.9.1 Hra¢ je doprovazen do rozhazovaciho prostoru ¢&i do call roomu vice osobami nez je povolené mnozstvi (viz
7.2.,8.2). Toto jednani vede k udéleni Zluté karty pro hra¢e nebo pro kapitdna tymu/paru.

15.9.2 Hrag, par nebo tym pfinese do call roomu vice mi¢l nez je maximalni povolené mnozstvi (viz. 3.1, 3.2.1,
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3.3.1). Mic€e navic budou zabaveny a uschovany do konce soutéze.
V divizi pard a tymd je zluta karta udélena hraci, ktery do call roomu pfinesl nepovoleny po¢et mi¢l. Pokud nelze urgit,
kterému hraci patfi mice, které jsou pfineseny do call roomu navic, je Zluta karta udélena kapitanovi tymu/paru

(viz 9.7). Ty miCe, které jsou jinak zpusobilé ke hfe, mohou byt navraceny po skon&eni soutéZe a pouzity v
néasledujici soutézi béhem stejného turnaje.

15.9.3 Pokud mi¢€ nesplinikritériab&éhem nahodné kontroly sportovniho vybaveni (viz4.7.1.,4.7.2.a9.2). Ozndmeni
o mi¢ich a vybaveni, které neproSlo nahodnou kontrolou, bude vyvédeno u vchodu do call roomu.

15.9.4 Umyslné zdrzovani zapasu.

15.9.5 Odmitnuti pfijmout rozhodnuti rozhod&iho a/nebo jedna-li zplsobem, kterym poskozuje protistranu nebo
organizatory.

15.9.6 Pokud hrag, sportovni asistent nebo trenér opusti hraci kurt béhem zapasu bez povoleni rozhod¢iho, i kdyz je
to mezi sménami &i ve zdravotnim nebo technickém time outu, jiZ se nebude moci vratit dohry.
15.9.7 Pokud sportovni asistent nebo trenér vstoupi na hraci plochu bez povoleni rozhod¢iho (viz 10.7.4).

15.10 Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z téchto prestupkt, obdrzi
druhou zlutou kartu a je vyrazen z aktualniho zapasu (viz 15.3):

15.10.1 Obdrzeni druhé vystrahy béhem stejné soutéze (predesla zluta karta byla udélena za néktery z prestupki
uvedenych v ¢asti pravidel 15.9).

15.10.2 Udéleni druhé Zluté karty ve warm up prostoru nebo v call roomu hraci nebo jeho sportovnimu asistentovi
béhem jedné soutéZe znamena vyfrazeni z aktualniho zapasu. Pokud se toto stane béhem pfipravy na zapas v divizi
jednotlived, hrag prohrava svilj zapas kontumacéné (viz 11.8).

Druhé Zluta karta udélena trenérovi mu brani vstoupit na hraci plochu pro dany zapas.

15.10.3 Obdrzeni druhé zluté karty na kurtu vede k vyfazeni ze zapasu a muze vést ke kontumaci zapasu
(viz. 11.8).
Jestlize musi hraci plochu opustit trenér, zapas tymU/part mize pokracovat.

15.11 Hraé, sportovni asistent a/nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupkai,
obdrzi ¢ervenou kartu a okamzitou diskvalifikaci (viz 15.4):

15.11.1 Nesportovni chovéni jako je pokus podvést rozhod&iho nebo nevhodné pozndmky na kurtu.
15.11.2 Nasilnické chovani.
15.11.3 Uréazlivé chovani a/nebo pouzivani hrubych slov &i gest.

15.11.4 Udéleni ¢ervené karty v znamena okamzitou diskvalifikaci ze soutéZe. Vysledky z pfedchozich zapasl
soutéZe budou stornovany a hraé/strana nebude mit narok na pfidéleni bod(l za Gc¢ast nebo vykon do svétového
Zebfi¢ku za tuto soutéz.

16. Komunikace (Communication)
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16.1 Mezi hra¢em, jeho sportovnim asistentem, trenérem a nahradnikem je komunikace v prlibéhu smény zakazana.
Vyjimky jsou:

e pokud hra¢ pozada svého sportovniho asistenta o provedeni uréité ¢innosti, jako zména polohy voziku,
pohyb rampy, pfipravu nebo podani mi¢e hraci. Nékteré rutinni €innosti jsou povoleny bez specifického
poZzadavku na asistenta,

o trenéfi, sportovni asistenti a ndhradnici mohou poblahopfat nebo povzbudit protihrd&e po odehrani a mezi
sménami,

e komunikace mezitrenéry, stfidajicimi hradi a jejich asistenty je mozna, pokud to nesly$i hraci na kurtu. Pokud
si rozhod¢i mysli, Ze hrac¢i na kurtu mohou komunikaci sly$et, udéli penalizaci jednoho trestného mic¢e za
nepovolenou komunikaci (viz 15.5.3)

16.2 V divizi tym0 a par se smi hraci v prdbéhu smény dorozumivat pouze se svymi spoluhraéi a ¢leny jejich tymu
na kurtu, poté, kdy rozhod¢&i dal znameni ke hfe jejich tymu. Béhem smény, kdy ani jedna strana nebyla vyzvéana ke
hfe (napf.: béhem méfeni nebo pfi Gpraveé ¢asomiry ...), sportovci obou stran mohou potichu konverzovat. Jejich
komunikace musi skonéit ve chvili, kdy rozhod€i vyzve signalem protistranu ke hfe.

16.3 Hrac¢ nesmi instruovat sportovniho asistenta svého spoluhrace. Kazdy hra¢ maze komunikovat pouze se svym
sportovnim asistentem.
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16.4 Mezi smé&nami mohou hragi, jejich sportovni asistenti a trenér komunikovat. Komunikace musi byt ukon€ena,
jakmile je rozhod¢i pfipraven zahajit dalsi sménu. Rozhod¢&i nebude zdrZzovat hru proto, aby dal prostor rozsahlym
diskuzim.

16.5 Hra¢ smi pozadat jiného hrae a/nebo sportovniho asistenta divize BC3, aby se pfesunul, paklize je v takové
poloze, ktera zabrariuje odehrani hodu, ale nemuze je zadat, aby opustili sviij odhodovy box.

16.6 Jakykoliv hra¢ maze v jeho hracim ¢ase mluvit s rozhod¢éim.

16.7 Poté, co rozhod¢i uréi, ktera strana hraje, mize se jakykoliv hra¢ dané strany zeptat na aktualni skére nebo
pozadat o pfemeéfeni. PoZzadavek na pozici mi¢d (napf. ktery soupefiv mic¢ je bliz) nebude zodpovézena. Sportovci
mohou vstoupit do hraciho pole a podivat se na rozmisténi mi¢d sami.

16.8 Pokud je potfeba na kurtu tlumoé&nika, hlavni rozhod¢i je autorizovan k tomu, aby vybral vhodného tlumoc¢nika.
Hlavni rozhod¢&i v prvni fadé pouzije dobrovolnika nebo rozhod€iho, ktery neni zapojen do konkrétniho zapasu.
Pokud tlumocnika neseZene z fad pofadatelt, mlze vybrat nékoho z ¢lenl vypravy daného sportovce.

16.9 Tlumoc¢nik nebude usazen na hraci ploSe. Zapas se nebude zdrzovat kvili tomu, Ze by tlumoénik nebyl v
dosahu, kdyZ je potfeba.

16.10 Jakékoliv komunikacni zafizeni, véetné chytrého mobilniho telefonu, které je pfitomno na hraci ploSe musi byt
schvéleno hlavnim rozhod&im nebo technickym delegatem. Jakékoliv zneuziti bude povazovano za nepovolenou
komunikaci a bude udélen jeden trestny mic.

Trenéfi maji povoleno pouzivat tablety &i chytré mobilni telefony k vytvofeni svych pozndmek. Hradi a sportovni
asistenti na kurtu nesméji pfijimat zadné pokyny od trenérd nebo nahradnikl. Jakékoliv poruSeni tohoto pravidla
bude povazovéano jako nepovolend komunikace a bude udélen jeden trestny mic.

17. Cas na sménu (Time per end)
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17.1 Strana ma k odehréni kazdé smény Casovy limit, ktery je monitorovan ¢asomirou.
Casové limity jsou:
e BC1: 5 minut pro hra¢e na sménu
e BC2: 4 minuty pro hra¢e na sménu
e BC3: 6 minut pro hra¢e na sménu
e BC4: 4 minuty pro hra¢e na sménu
e Tymy: 6 minut pro tym na sménu
e Par BC3: 7 minut pro pary na sménu
e Par BC4: 5 minut pro pary na sménu

17.2 Uvedeni Jacka do hry je poc€itano do ¢asu uréeného pro podavajici stranu.

17.3 Cas strany zagéina b&zet od chvile, kdy da rozhod&i znameni dasomite, ktera strana ma vhazovat. Tento ¢as
zacind jiz pro vhazovéani Jacka.

17.4 Cas strany se zastavuje ve chvili, kdy se vhozeny mi¢ zastavi v ramci hraciho pole kurtu nebo kdyz prekrogi
postranni ¢aru.

17.5 Jestlize strana neodehraje mi¢ pfed vyprSenim ¢asového limitu, takovy mi¢ a vSechny zbyvajici miCe dané strany
se stavaji neplatnymi a jsouumistény do prostoru uréeného pro mrtvé mice. V pfipadé divize BC3 je mi¢ povazovan
za vypustény od chvile, kdy se zaéne pohybovat po rampé dold.

17.6 Jestlize strana odehraje mi¢ po vyprSeni ¢asového limitu, rozhod¢&i takovy mi¢ zastavi a odstrani ho z hraciho
pole kurtu dfive, nez narusi pribéh hry. V pfipadé, Ze mi¢ narusi postaveni jakéhokoli jiného mice, je sména
prohldSena za pferusenou (viz 12).

17.7 Casovy limit pro trestny mi¢ je jedna minuta za kazdy prestupek u vSech hernich divizi.

17.8 V pribéhu kazdé smény je zbyvajici ¢as obou stran zobrazen na vysledkové tabuli. Po ukonéeni kazdé smény
je zbyly €as zaznamen do zapisu o utkani.

17.9 Je-li ¢as béhem smény poditan Spatné, rozhod¢i upravi ¢as tak, aby kompenzoval chybu.

17.10 V pfipadé sporné situace musi rozhod¢i zastavit ¢as. Je-li béhem rozehrané smeény potfeba tlumoénika, Cas
musi byt také zastaven. Tlumo¢nik by nemél byt ze stejné zemé nebo tymu jako je hraé&, pokud je to mozné (viz 16.8).

17.11 Casomé¥ié musi hlasité a jasné oznamit, pokud &as, ktery zbyva je nasledujici: ,1 minuta!®, ,30 sekund!“,

,10 sekund !“a ,Cas!“, ve chvili, kdy vypréi asovy limit. Béhem “jedné minuty” mezi smé&nami oznami ¢asoméfi¢ “15
sekund” a “Cas!”
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18. Zdravotni ,time out“ (Medical Time Out)

18.1 Pokud mé hraé¢ nebo sportovni asistent zdravotni problém béhem smény (musi jit o zavaznou situaci), mize
jakykoliv sportovec pozadat o zdravotni time out, pokud je to nezbytné. Zdravotni time out trva 10 minut a je b&hem
ného zastaven hraci ¢as. V BC3 divizi se béhem zdravotniho time outu nesmi sportovni asistent oto€it do hraciho
pole.

18.2 Hrac¢ nebo sportovni asistent mize ma narok na jeden zdravotni time out na zapas.

18.3 Hr&¢ nebo sportovni asistent, ktery Eerpé zdravotni time out musi byt prohlédnut na kurtu co nejdfive doktorem.
Pokud je to nezbytné, mlze byt ke komunikaci s doktorem pomoci sportovec nebo sportovni asistent.

18.4 Pokud neni hraé v divizi jednotlived schopen pokrac¢ovat, zapas prohrava kontumacné (viz 11.8).

18.5 Pokud neni hra¢ v divizi tyma schopen pokracovat diky zdravotni indispozici, rozehrana sména se dohraje bez
jeho zbyvajicich mi¢. Pokud jeho spoluhragi stale mi¢e maji, mizou je odhazet v jejich casovém limitu. Vystfidat je
mozné az mezi sménami (viz 10.16.3).

18.6 Pokud neni hraé¢ v divizi pard BC3 a BC4 schopen pokracovat diky zdravotni indispozici, rozehrana sména
musi byt dokonéena bez jeho zbyvajicich mi¢. Pokud ma spoluhrac jesté mice, které nebyly odehrany, maze je dohrat
v jejich ureném €ase. Nahradnik maze vstoupit do hry pouze mezi sménami (viz 10.16.3).

18.7 Pokud je v divizi parll BC3 vyzadan zdravotni time out pro sportovniho asistenta, mohou hraci sdilet pro zbytek
smény jednoho sportovniho asistenta. Stfidani mdze probéhnout jen mezi sménami. Pokud neni k dispozici stfidajici
sportovni asistent, hra¢i museji sdilet jednoho sportovniho asistenta pro zbytek zapasu. Pokud hraci v divizi
jednotlivetd BC3 zbyvaji neodehrané mic¢e ve sméné a neni mozné, aby je bez asistence odehral, budou tyto mice
prohlaSeny za mrtvé mice.

18.8 Pokud ma hrag v divizi tym( zahravat Jacka a ze zdravotnich ddvodd nemtze pokraovat ve hfe bez moznosti
vyuzit nahradnika, Jacka zahravé hrac, ktery mél byt na fadé v nasledujici sméné.

18.9 Pokud v divizi tym({ nemuze hra¢ pokracovat v nasledujicich zapasech (pouze ze zdravotnich divodu) a neni
k dispozici stfidajici hra¢, maze tym pokracovat v zapasech se dvéma hraci a pouze ¢tyfmi mici. Pokud se jedna o
hra¢e BC1 a tento nema za sebe stfidani, maze byt zapas odehran bez hrace BC1.

18.10 Pokud hra¢ zada opakované zdravotni time out i v nasledujicich zdpasech, technicky delegat ve spolupraci s
Iékafem a zastupcem konkrétniho tymu/zemé, ur€i, zda ma byt hra¢ vyfazen ze zbytku turnaje. Pokud je hraé
vyfazen pro zbytek turnaje v divizi jednotlivcl, vSechny zapasy, které mél jesté odehrat, budou kontumovany se
skérem s nejvétsim bodovym rozdilem ve skupiné nebo v eliminagnich kolech.

19. Objasnéni a protest (Clarification and Protest Procedure)

21

19.1 V pribéhu zapasu mlze mit jedna ze stran pocit, Ze rozhod¢i prehlédl uréitou situaci nebo ucinil nespravné
rozhodnuti, které ovliviiuje vysledek zdpasu. V tu chvili smi hra& nebo kapitan strany upozornit rozhod¢iho na vzniklou
situaci a pozadovat objasnéni. Casomira musi byt zastavena (viz 17.10).

19.2 V prlibéhu zapasu si smi hraé/ kapitan vyzadat oficialni rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho, jehoz verdikt je
konecny.

19.2.1 V souladu s pravidly 19.1 a 19.2 maji hra€i moznost b&éhem zapasu upozornit rozhod&iho na stav, se kterym
nesouhlasi a Zadat objasnéni. Pokud chtéji postoupit situaci s vyuzitim bodu 19.3 (podat protest), musi poZzadovat
rozhodnuti od hlavniho rozhod¢&iho.

19.3 Na konci zdpasu budou strany pozadany, aby podepsaly zapis o utkani. Pfeje-li si jedna ze stran podat protest
nebo domniva-li se, Ze rozhod€i nejednal podle pravidel pfi této hie, nepodepise tato strana zapis o utkani.

19.4 Rozhod¢&i zaznamena €as ukon&eni hry (po zaznamenani vysledku do zapisu o utkani). Strana musi pfedloZit
formalni protest do 30 minut od ukonéeni hry. Neni-li podan do té doby zadny pisemny protest, vysledek zistava.

19.5 Vyplnény protestni formulaf musi byt pfedan hrac¢em/kapitdnem nebo vedoucim tymu sekretariatu zavodd,
spole¢né s Castkou £ 150 nebo stejnou Castku odpovidajici ndrodni méné pofadatelské zemé. Tento protestni
formulaf musi obsahovat jak okolnosti, tak od{vodnéni pro podani protestu, s odkazy na pfislusna pravidla. Hlavni
rozhod€&i nebo jeho uréeny zastupce svolé protestni komisi v nejbliz§im mozném terminu.
Kommise musi byt sloZzena z:

* hlavniho rozhod¢&iho nebo asistenta hlavniho rozhod¢&iho

* dvou mezinarodnich rozhod¢i, ktefi nebyli ve hie zapojeni nebo jsou ze zemi, kterych se protest

netyka
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19.5.1 V momentég, kdy je svoldna protestni komise, méla by konzultovat situaci s rozhod€im, ktery byl na kurtu
inkriminovaného zapasu pfed tim, nez udéla finalni rozhodnuti. Protestni porota by méla jednat v soukromi. VSechny
rozhovory tykajici se protestniho fizeni musi zlistat davérné.

19.5.2 Rozhodnuti protestni komise musi byt co nejrychleji a pisemné doru€eno hréaci/kapitdnovi nebo vedoucimu
tymu, v€etné druhé ziuéastnéné strany.

19.6 Bude-li nutné podat odvolani na rozhodnuti protestni komise, bude to provedeno za zdkladé dalSiho vypIinéného
protestniho formulafe. Obé zainteresované strany musi byt vyslySeny. Po obdrzeni tohoto protestu, technicky
delegat nebo jeho uréeny zastupce svola co nejdfive odvolaci porotu, sestavajici z:
* technického delegéata
* dvou mezinarodnich rozhod¢ich, ktefi nebyli v protestni komisi nebo jsou ze zemi, kterych se protest
netyka.
19.6.1 Rozhodnuti odvolaci poroty je konecné.

19.7 Strana, proti které bylo protestovano, mize pozadat o pfezkoumani rozhodnuti protestni poroty. Tato strana musi
predat protestni formular zahrnujici ¢&stku £150. Protest musi byt podan do 30 minut od ziskani oficialniho vysledku
jednéani protestni komise. Protestni komise nebo jeji zmocnénec zaznamend &as, kdy byl pfedan vysledek
protestniho fizeni hragi, strané nebo povérené osobé (napf. vedoucimu tymu, trenérovi) a tato osoba musi danou
skute€nost potvrdit podpisem formulafe. VSechny rozhovory tykajici se protestniho fizeni jsou divérné.

19.8 KdyZ bude v protestnim Fizeni rozhodnuto o opakovani zdpasu, bude zapas zahajen tou sménou, ktera vedla k
protestnimu fizeni.

19.9 Pokud by se vyskytl dlvod k podani protestu jesté pfed zahajenim zapasu, mél by byt ohlasen pfed zahajenim
hry a pfedlozen do 30 minut od ukonéeni hry.

19.10 Pokud ddvod k podani protestu vznikne v call roomu, hlavni rozhod¢i/ technicky delegat musi byt informovan
0 zaméru podat protest pfedtim, neZ strana opusti call room. Protest bude pfijat pouze tehdy, pokud strana dodrzi
podminky v prvni vété tohoto pravidla.
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PFilohy

23

Organizace BISFed si uvédomuje, Ze mohou vzniknout uréité situace, které nejsou v této pfiru¢ce popséany. Tyto
situace budou fedeny, paklize vzniknou, v konzultaci s technickym delegatem a/nebo hlavnim rozhod&im.

Nasledujici stranky (pfilohy 1, 2 a 3) obsahuji schémata gest, ktera budou pouzita rozhod&imi, vysvétleni protestnich
postupd a schema odvolani. Gesta rozhod¢ich byla vyvinuta za u¢elem pomoci rozhod¢im a sportovclm pochopit
urcité situace. Sportovci nemohou protestovat, pokud rozhod&i zapomene pouzit urcité gesto
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Priloha 1 — Oficialni gesta/pokyny rozhod¢ich

Situace a prislusna gesta

Vysvétleni gestikulace

Vizualizace gesta

Odehrani cviénych mi¢d nebo
Jacka:

e pravidlo 10.1

e pravidlo 10.2

Pohyb pazi ve sméru odhodu
a slovni pokyn ,Cvi¢né
hody“nebo ,Jack”.

Odehrani barevného mice:
e pravidlo 10.4
e pravidlo 10.5
e pravidlo 10.6

Signalizuje barevnym
ukazatelem, ktera strana
hraje.

MicCe o stejné vzdalenosti:
e pravidlo 10.12

Drzte ukazatel za okraj,
stranou vodorovné, proti dlani
smérem k hra¢im.

Poté ukazatel otocte a ukazte
hra¢dm,

ktera strana hraje.

Technicky nebo zdravotni
Lime-out”:
e pravidlo 5.7

e pravidlo 6.2
e pravidlo 18

PoloZte dlan jedné ruky na
kolmo vzty€ené prsty ruky
druhé (zobrazeni

pismene , T“) a feknéte, ktera
strana si zada timeout.

Time-out pro — jméno
hrace/tym/ zemé/ barva, se
kterou hrac

hraje a zda je time-out
zdravotni nebo technicky.

£ 2
LS
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Stfidani:
e pravidlo 10.16

Rotujte jednim pfedloktim
kolem druhého.

Méfeni:
e pravidlo 4.6
e pravidlo 11.6

Polozte obé ruce k sobé a
naznacte pohyb

smeérem od sebe, jako byste
natahovali pAsmo na méfeni.

Poz&dani o moznost vstoupeni
do kurtu:
e pravidlo 11.6

Ukazte na hra€e a potom
smérem ke svému oku.

Nepfiméfena komunikace:
e pravidlo 15.5.3
e pravidlo 16

Pfilozte ukazovak k ustiim a
druhym vztyCenym
ukazovakem provedte pohyb
do stran.

Mrtvy mi&/mi€ v autu:
e pravidlo 10.6.2
e pravidlo 10.10
e pravidlo 10.11

Ukazte mi¢ a zdvihnutym
predloktim druhé paze se
souc¢asnym otoCenym dlané k
sobé feknéte:

LAut‘ nebo ,Mrtvy mic“. Poté
tento mic seberte.

Stazeni mice:
* pravidlo 15.2

UkaZzte na mi¢ a se zdviZzenym
predloktim

druhé ruky naznacte sebrani
mice.

25
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1 trestny mic:
* pravidlo 15.1

Zdvihnéte 1 prst.

Zluta karta:
* pravidlo 15.3

Druha Zluta karta a vylouceni
hrace z aktualniho zapasu:
* pravidlo 15.10

Ukazte Zlutou kartu v pfipadé
pfislusného pfestupku.

Ukazte Zlutou kartu v pfipadé
druhého pfislusného
prestupku (ukonCete zapas —
plati pro hru part a
jednotlivc).

Cervena karta (Diskvalifikace):

* pravidlo 15.4

Ukazte ¢ervenou kartu.

Konec smény/konec zapasu:
* pravidlo 10.7

Pfekfizte natazené paze a
oddélte

je od sebe.

Reknéte ,Konec smény “nebo
-Konec zapasu “.

Skore:
* pravidlo 4.5
e pravidlo 11

PfiloZzte natazené prsty pfes
pfisluSnou barvu na barevném
ukazateli k oznageni skére a
feknéte jej.
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Skore:

Priklady skore

3 body pro ¢ervenou 7 bodl pro ¢ervenou 10 bodl pro ¢ervenou

12 bodl pro ¢ervenou

Oficialni gestikulace ¢arového rozhod¢iho

Situace a prislusné gesto

Vysvétleni gestikulace

Vizualizace gesta

Signalizace pro rozhod¢&iho

na kurtu.

Zvednuti paZe.

27
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Priloha 2 — Protesty
Snimky pouze v originalnim zobrazeni
(Protest procedure)

28

Phase delivery of the protest

Delivery time limit:
Formal protesis must be
done within a 30.miosie
periad from the conclusion
of that game (time noted in
Itho score sheet).

Protests

-

Deliver the protest to

fee payment.

competition secretariat with the

\_/r"’_

- Protest forms available;
- Tha-aficial clock in a
visible place.

Phase of response

Pratest Panel should
consult with the Referee
'who was involved with

!

Deliver the protest to
Technical Delegate (TD).

The TD informs the
Head Referee (HR).

The HR shall
convene a
Protest Panel

the match, before making
a final decision.

private area.

/ Should meet in a
\

Answer to
the protest.

received and sign;
Information provided by Give a copy of the protest {o the
the CS: SECRETARIAT (CS). individual that presented it;

The CS Must:

- Receive the protest fee
(£450). At Paralympics Games
fees will be in accordance with
the Organizing Committee;

- Write on the protest form the
date and time the form was

- Inform the Technical
Delegate immediately;

- Defver the "Protest
Notification” to the Team
Manager from the other side
involved in that game.

The HR asks Co-HR (or
identifies one referee) to
substitute for him/her in the
competition area.

Protest Panel consists of:
Head Referee and two
International Referees not
involved in the game, or from the
countries involved in the protes:.

All discussion regarding the
protest must remain

The protest panel writes their
answer on the protest form and
cach one signs it. Make two more
copies (one fo each side

involved).
[Ask the individual
receiving the decision to ) .
sign the organizations Secretariat gives the
copy and note the date DFO‘B_B‘ answer to both
and the delivered time. sides involved.
Phase delivery of the response The Protest was
accaptad?
) k2 Y — Secretariat
Return ‘ho pives the
. YES NO teceint of the
paid- fee paid by
* the protest.
Deliver a copy
The other side of e protest. The side that \
v
Accepts the Accepts the
decision?
] ] R
YES NO YES NO
The game will be re-played Protest for Thoresuit | [ Protestfor
fram.the beginning of the end the Jury of stands. the.Jury of
whara. the situation that Appeal. 5) \GiAnpealiiy)
motivated.the protest
occurred.
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Protest k odvolaci komisi (Protest to the Jury of Appeal)

Phase of the Jury of Appeal
- Protest to the
Jury of Appeal

The CS Must:

Delivery time - Receive the protest fee (£150)

limit: muslbe K At Pararympic

made within 30 Deliver the appeal protest to Games fees will be in

minutes after Competition Secretariat with accordance with the

recaiving the the tee payment. Organizng Committee;

original decision of - Write on the protest form

the protest panel. VT/‘-_ the.date and time the form
was received and sign;

COMPETITION - Give a copy of the

Information provided SECRETARIAT (CS). protest to the individual

by the CS: that presented it;

- Protest forms ‘ - Inform the Technical

available: Delegate immediately.

- The official clock protest to - Deliver the "Protest

in & visible place. glegate Notification” to the Team
Manager from the other
side involved in that
gama.

Jury of Appeal consists
of:
Technical Delegate, two
International Referees not
involved in the previous
Appeal Protest protest or from the
countries involved in the
protast
If applicable, both
parties involved All discussion regarding
shall be heard | Should meet in the protest must remain
efore making a a private area. confidental.
final decision.
The protest panel writes
Answer to their answer on the
form and each
e p Qne signs it. Make two
more copies (one to
[Azk the individual each involved side).
receiving the . -
seian to sign Secretariat gives
arganizations the protest answer
and note the to both sides
and the
f time.
The decision
shall be final.
The Protest was
acce ?
L 2 *
Return the - rsczir;?m;%m” the
protest fee ) YES NO fag paid by the
i / .
The game will be re-played from the The result
of the end where the situation stands
that motivated the protest cccurred.
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Pravodce protestnim fizenim

30

Pokud chce jedna strana podat protest po uplynuti limitu 30 minut od ukonéeni z4pasu, sekretariat je informuje,
Ze Cas pro vyprseni protestu vyprsel. Kdyz se pfesto strana doZaduje pfijeti protestu, sekretariat tak neudini.

Fotografie a/nebo video nahravky nebudou akceptovany jako diikazni material k protestu.

V pfipadé nového zapasu v dlsledku protestu, rozhod¢i rozhazuje minci a vitézna strana losovani si vybira barvu
mica. Pokud byly pfiznany trestné mice, tyto nebudou v novém zapase odehrany.

V pfipadé nového sehrani smény, ktera byla pfedmétem Gspésného protestniho fizeni, hradi zdstavaji v
puavodnich boxech, kde odehrali zapas a hraji stejnou barvou micd. Pfestupky, které byly béhem té plvodni
smény zaznamenany, nejsou jiz dale platné pfi znovu sehrané sméné, jestlize neslo o vystrahu nebo
diskvalifikaci, které jsou zaznamenany v zapise o zapase.

Jestlize divod k protestu je spravny, ale nedostate¢ny k tomu, aby se opakoval zapas (pf.: proceduralni
chyba v call roomu), protestni poplatek se nevraci.

VSechny protestni poplatky, které se nevraceji z dlivodu zamitavého rozhodnuti protestni komise, zlstavaji
BISFedu.

y
CESKA
o ASOCIACE
BISFed TELESNE )
e HANDICAPQVANYCH
e AN %4  srorTovcl




Mezinarodni pravidla boccii BISFed — 2018 (v.3) s vyzna¢enim zmén
Oznameni o protestnim rizeni

Toto oznameni informuje vedouciho tymu z (jméno statu),
Ze na zapas hrany mezi a
(jména sportovci nebo tymi) dne  / /
(vlozte datum), v (Cas zapasu) v divizi , byl podan protest
(jméno) z (stat).
Kratké zdavodnéni protestu:
Doruceno v: h m, dne / / (vlozte datum),
Doruceno: (jméno dorucitele) Prevzal:_
(jméno ptebirajiciho)
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Protestni formular (1/2)

(Udaje osoby podavaijici protest)

JMENO: (Stat):

FUNKCE (vedouci tymu, trenér, sportovec/kapitan...):

(Udaje o utkani, které je protestovano)

TURNAJ:
SPORT: Boccia

UTKANi 6. KURT¢&._ SKUPINA/ % Finale ...):
DLE ROZPISU (datum a ¢as): / /

DIVIZE (Jednotlivei BC1, BC2... Pary BC3...):

ZAPAS MEZI (&islo nebo jméno soutéziciho a stat):

PROTEST (detailné popiste dlvody a ospravedinéni, odkaz na konkrétni pravidlo,

jehoz poruseni je dlvodem protestu. V pfipadé nutnosti pouzijte i druhou stranu):

(Vyhrazeno pro sportovni sekretariat)
DATUM A CAS PRIJETI:
/ /

POPLATEK ZA PROTEST UHRAZEN

(£ 150 nebo ekvivalentni ¢astka ve méné poradatele):

ANO - NE

CESKA

ASOCIACE

TELESNE :
HANDICAPOVANYCH
SPORTOVCU



Mezinarodni pravidla boccii BISFed — 2018 (v.3) s vyzna¢enim zmén
Protestni formular (2/2)

ROZHODNUTI PROTESTNI KOMISE (pokud je potteba, pouzijte i druhou stranu):

DATUM A CAS: _ / /

PODPISY PROTESTNi KOMISE:

(Mezinarodni rozhod¢i) (Mezinarodni rozhod¢i) (Hlavni rozhod&i)
POPLATEK ZA PROTEST ZAPLACEN: ANO NE
Datum a éas Podpis
Odpovéd na protest / /
obdrZena:
Odpovéd na protest / /
obdrZena:

CESKA

ASOCIACE

TELESNE
HANDICAPOVANYCH
SPORTOVCU
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Priloha 3 — Kurt na bocciu (puadorys)
VlozZen original snimek z pravidel BlSfed, spole¢né s pfeloZzenou legendou.

EEEED -

6 meters

1 |meter

S

K

10 metors
Playing Area

Court

12.5 moters

. 2

area for the Jack

3 meters

| non-valswd
ot
.

2.5 motars

| 1 meter 1 meter 1 meter 1 meter 1 meter | 1 meter

Al .
% CESKA
Se® ASOCIACE
BISFed TELESNE .
e HANDICAPOVANYCH
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, AN 4 sporrovcy
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Priivodce mérenim

Siroka paska se pouziva pro vnéjsi ¢ary, odhodovou &aru a “V” &aru.

Uzkéa paska se pouziva na délici ary mezi odhodovymi boxy, kfiz a cilovy box 25cm x 25¢cm.
Cary 6 metr(i se méfi z vnitfni strany postrannich &ar.

Postranni ¢ary 12,5 metrd se méfi ze zadni strany box{ a koncové ¢ary kurtu.

Vzdalenost 10 metr( se méfi z vnitfni strany odhodové ¢ary a koncové ¢ary kurtu.
Vzdéalenost 5 metrd je rozmér z vnitfni strany odhodové ¢ary do stfedu kfize.

Vzdalenost 3 metry od vnitfni strany postrannich ¢ar do stfedu kfiZe.

Vzdéalenost 3 metry od odhodové ¢ary konce “V” Eary.

Vzdalenost 1,5 metru od odhodové €ary k hrotu “V” Eary.

Vzdalenost 2,5 metru z vnitfni strany zadni €ary kurtu k vnitfni strané odhodové &ary (boxy)

Vzdalenost 1 metr postranni ¢ary odhodovych boxu. Cary jsou shodné rozlozeny do obou sousednich boxu.
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b % 4
BISFed
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TELESNE
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